Vad behover du for att kunna spela?
Jo, du och din motstandare behdver varsin egen kortlek
med 60 kort, ett mynt att singla slant med och nagra

polletter for att markera skador pa era Pokémon. Ni

kan anvinda femtiodringar eller vad ni vill om ni far
slut pa polletter.

Hur man vinner

| Pokémon, kan du vinna pa tre olika satt. For det forsta, precis i bérjan
av spelet, [agger du 6 av dina kort dt sidan som priser. Varje ging en av dina
motstndares Pokémon blir knockade tar du | av dina priser och lagger i din
hand. Nar du har tagit alla 6 av dina priser har du vunnit! (Du vinner de
flesta av dina matcher pa detta stt) For det andra vinner du ocksd om din
motstindare inte har nagon aktiv Pokémon (eller en bankad Pokémon for att
ersitta den med) i slutet av en runda. Slutligen vinner du ocksd om din
motstandares kortlek ar slut nar det ar dags for hans/hennes tur.

Hur gar Pokémon-spelet till?

Du och din motstandare turas om att spela ut era kort. En del av dessa kort
kommer att vara Basic Pokémon-kort, evolutionskort som gr att de kan vixa
till att bli annu storre och starkare Pokémon, eller energikort som hjalper
Pokémon att sldss. Du kan ocksa spela ut tranarkorten — de kommer att gora
en mangd olika saker for att hjdlpa dig att vinna.

Du kanske har flera Pokémon pa bordet samtidigt, men bara en av dem (kallad
din "aktiva Pokémon") kommer att slass for dig at gangen. De andra kommer
att sitta pa banken i fall du behtver dem for att slass. | varje omgang far du
chansen att attackera med din aktiva Pokémon, som antingen kommer att skada
din motstandares aktiva Pokémon (kallad den "forsvarande Pokémon" under din
attack) eller gora nagot annat mot den, som tex. fa den att sova, gora den
forvirrad, paralyserad eller forgiftad. Om din attack gor tillrackligt stor skada for
att knocka den forsvarande Pokémon, far du ta | av dina 6 priser. Nar du tar
ditt 6:¢ pris (ndr du har knockat 6 av din motstandares Pokémon) vinner du!
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Vilka ar de olika korten?
Basic Pokémon ir dina viktigaste kort. De sldss for dig, omging efter
omgang, mot din motstandares Pokémon.

Evolutionskort (Evolution) spelas ut ovanpa dina Basic Pokémon (eller
ibland ovanpa andra evolutionskort). De gdr din Pokémon stdrre och méktigare.

Energikort (Energy) ir kopplade till din Pokémon for att ge dem den
energi de behdver for att anvanda sina attacker.

Tranarkort (Trainer) ar engangskort, som gor nagot en gang, varefter
de ar forbrukade.

Att borja spela
Blanda din kortlek och dra en starthand pa 7 kort. Ligg resten av kortleken
med framsidan nedat framfor dig.

e Om du inte har ett Basic Pokémon-kort i din hand (det star "Basic
Pokémon" i dvre vanstra hornet), visar du din hand for motstandaren och
blandar sedan in korten i leken igen och drar darefter 7 nya kort. Din
motstindare far da dra upp till 2 extra kort. Om du fortfarande inte har
nagot Basic Pokémon i din hand, upprepar du denna process, men din
motstandare far dra upp till 2 extra kort for varje ging!

e Du och din motstandare viljer vardera ett Basic Pokémon-kort (det stir
"Basic Pokémon" i Gvre vanstra hdrnet) fran era hander och ligger ned
dem med framsidan nedat. Dessa blir de aktiva Pokémon du startar med.

e Varje spelare far, om hon eller han dnskar, valja upp till 5 Basic Pokémon
fran sin hand och ligga dem med framsidan nedat pa hans eller hennes
bank (det ar hdr Pokémon vintar ndr de inte dr aktiva Pokémon).

e Ligg de 6 dversta korten ur din lek med framsidan nedat framfor dig. Detta
ar dina priser, som du tar da din motstandares Pokémon blir knockade. Du
far inte titta pd ett priskort forrdn du har tagit det.

* Singla slant for att avgora vem som ska borja. Du kan anvanda ditt speciella
Pokémon-mynt, om du har ett sidant.

* Vind alla aktiva och bankade Pokémon som har lagts pa bordet.
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Se till att du lamnat plats for forverkade kort. Alla dina kort som forverkas
under spelet hamnar har, oavsett hur de blir forverkade.

pg

Under spelets gang kommer du att lagga fler och fler kort pa bordet. Alla kort
pa bordet, som ar inom omradet for aktiv Pokémon eller pa banken, kommer
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att betraktas som "i spel". Din kortlek, dina priser och dina forverkade kort
p p
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Lat spelet borja!

Nar ni spelar turas du och din motstandare om. Under din motstandares tur
gor du ingenting forutom att erstta din aktiva Pokémon om den blir knockad
(se nedan). Under din tur gar du igenom stegen nedan.

Vad kan du gora nar det ar din tur?

?“_-_ql Du kan gora massor av saker ndr det ar din tur! Du drar alltid ett kort
= | forst, och du attackerar alltid sist. Har ar allt du kan gora:

1) Dra ett kort
2) Gdra ndgot av fljande i vilken ordning du vill och hur ofta du vill:
e Sitta en Basic Pokémon pa banken
* Utveckla en Pokémon som ar i spel
* Fasta ett energikort pa en Pokémon (endast en ging per runda)
e Spela ut ett tranarkort
* Dra tillbaka din aktiva Pokémon
* Anvinda en Pokémon Power
3) Attackera med din aktiva Pokémon
4) Nu ar din tur dver

1) Dra ett kort
Du inleder alltid din tur med att dra ett kort. (Om din kortlek r slut nér
det ar din tur ar spelet slut och din motstindare har vunnit.)

2) Géra ndgot av foljande i vilken ordning du vill och hur ofta du vill:

e Sitta en Basic Pokémon pa bianken

Vilj en Basic Pokémon fran din hand och ligg den med framsidan uppat pa din
bank. Du far inte ha fler & 5 Pokémon pa din bank samtidigt, sa du kan bara
lagga en ny Basic Pokémon dar om det finns 4 eller farre Pokémon pa din béank.

* Utveckla en Pokémon som ar i spel

Om du har ett kort som sager "Utvecklas fran det ena eller det andra" i din
hand, och om "det ena eller det andra" ar namnet pa en Pokémon som du
redan har i spel, far du lov att spela ut kortet i din hand ovanpa Pokémon
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"det ena eller det andra". Detta kallas att "utveckla" en Pokémon.
Exempel: Juliane har ett kort som heter Ninetales, som sager "Utvecklas ur Vulpix," och hon
har ett Vulpix-kort i spel. Hon far da spela ut Ninetales-kortet ovanpa Vulpix-kortet.

Nar en Pokémon utvecklas behaller den alla kort hos sig (energikort,
evolutionskort, osv.) tillsammans med all skada den kanske redan har, men
gamla attacker och Pokémonkrafter (Pokémon Power) fran den Pokémon den
utvecklades ur forsvinner. Alla andra egenskaper hos Pokémon forsvinner —
somn, forvirra, paralysera, forgifta, eller nagot annat som ar ett resultat av en
attack som en Pokémon gjort tidigare.

"E Tyvarr, du kan inte utveckla en Pokémon som du just spelat ut eller
g utvecklat under omgangen. Ingen av spelarna kan heller utveckla en
Pokémon under forsta omgangen. Slutligen, ja, du kan utveckla en Pokémon

pa din bank — den raknas som "i spel"!

=i

* Fist ett energikort pa en Pokémon

Tag ett energikort fran din hand och fist det pa en av dina Pokémon som &
i spel (ligg det under Pokémon-kortet).

o | Till skillnad fran de flesta andra saker du kan gora nar det &r din tur, far
'FH du endast gora detta en gang under din tur. Kom ocksa ihag att du kan
fasta ett energikort pa en Pokémon som sitter pa din bank. Den dr, trots
allt, ocksa "i spel"!

=y

* Spela ut ett tranarkort
Nar du vill spela ut ett tranarkort, gor du som det siger och sedan lagger du
det i hogen for forverkade kort.

* Dra tillbaka din aktiva Pokémon

Du far byta din aktiva Pokémon mot nagon av de Pokémon du har pa din
bank. For att gora det maste du ta bort si mycket energi fran din aktiva
Pokémon som motsvarar retrittkostnaden, denna star i kortets nedre hogra
horn. (Du kommer att lisa mer om kostnader i avsnittet “Attackera med din
aktiva Pokémon") Om du inte kan géra detta kan du inte heller dra dig
tillbaka. Pokémon som inte har nagon retrattkostnad behdver inte gora sig av
med nagon energi ndr de retirerar — de kan retirera "gratis".
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En Pokémon som sover eller ar paralyserad kan inte retirera. En forvirrad
Pokémon kan fdrsdka att retirera, men det dr inte sikert att det lyckas. (Varfor
detta kan hdnda forklaras senare i reglerna.)

Nar din aktiva Pokémon gar till din bank (oavsett om den retirerar eller gar
dit pa annat stt), behaller den eventuella energikort, evolutionskort och all
skada den eventuellt redan har. Alla andra egenskaper hos den forsvinner —
somn, forvirrad, paralyserad, forgiftad eller allt annat som ar resultatet av en
attack en Pokémon gjort tidigare. Allt detta forsvinner.

Om du retirerar kan du fortfarande attackera under den rundan med den nya
aktiva Pokémon.

* Anvand Pokémon Power

En del Pokémon har en speciell "Pokémon Power" (kraft) som de kan anvinda
nar de ar i spel. (Kom ihag, bankade Pokémon ar ocksd "i spel".) Manga av
dessa krafter gar att anvanda innan du attackerar. Varje Pokémonkraft skiljer sig
fran de andra, sd du bor ldsa noggrant for att se hur respektive kraft fungerar.

Pokémon Power ar inte samma sak som en attack fran Pokémon, sa dven
ﬂ om du anvander Pokémon Power kan du fortfarande attackera!

e
=y

3) Attackera med din aktiva Pokémon

Om du vill, kan du anvinda din aktiva Pokémon for att attackera motstandarens
aktiva Pokémon (aven kallad "forsvarande Pokémon"). Detta ar det sista du
kan gora under din tur — du kan inte gora nagonting annat efterat. Du kan
endast attackera en gang ndr det ar din tur, och din Pokémon kan endast
anvinda en av sina attacker under varje omgang. For att attackera talar du
bara om for din motstandare vilken av din Pokémons attacker du anvinder.
Du kan bara anvinda en attack om du har minst den mangd energi som krévs
fast pa din aktiva Pokémon.

! I Den méingd som krévs star till vinster om namnet pd attacken.

i
Vilken typ av energi som helst —@, @, ©®, @, ©, @, eller ®—kan
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laggas till kraven for farglds energi (@®). Men endast energi av ratt sort laggs
till energi av det slaget. Till exempel: du kan endast anvinda en attack med
@ @ ® bredvid den, om den aktuella Pokémon har minst 3 energikort fasta
vid den, varav minst 2 maste vara @ energi.

attacken, men du behover inte forverka de korten for att attackera. Korten
forblir fasta vid din Pokémon forutsatt att kortet inte siger nagot annat!

i Du maste ha den mangd energi som kravs fast vid en Pokémon for att anvinda
' ..I

I

Nir du attackerar, ska du lasa pa den attack du anvinder och gora som den
sager. For varje 10 skador en Pokémon far, ska du stta en skaderdknare pa
den. Om en Pokémon ndgon gang har total skada som minst motsvarar
traffpodngen for den Pokémon (t.ex. 4 eller fler skador pa en Pokémon som
har 40 traffpodng), & den omedelbart knockad.

Vissa Pokémon har en svaghet for, eller motstandskraft mot, Pokémon av en
viss annan typ. (Charmander har tex. en svaghet for @ Pokémon.) En
forsvarande Pokémon tar dubbel skada frain en Pokémon som den har en
svaghet for, och den tar 30 skador mindre fran en Pokémon som den har
motstandskraft mot.

] Vanligtvis beror inte attacken pa i vilken ordning du gor detta, men om den gor
'l?_:l- det ar det hdr sittet du far veta det! Forst betalar du eventuella kostnader
(forverkar energikort, till exempel) innan du ser vad attacken astadkommer. Da
uppstar skadan fore eventuella andra effekter. Vidare, tillfors eventuell svaghet
fore nagra andra faktorer som kan komma att ndra mingden skada.

W i

Vad hander nar din Pokémon blir knockad?

Narhelst en av dina Pokémon blir knockade, lagger du dess Basic Pokémon-kort
och alla kort som ar fasta pa den (evolutionskort, energikort, m.m.) i hogen for
forverkade kort. Din motstindare véljer sedan ett av sina priser (aven om du
knockade din egen Pokémon!) och ldgger det i sin hand. Darefter maste du
ersitta din aktiva Pokémon med en Pokémon fran din bank. (Om du inte gor
det darfor att din bank ar tom, forlorar du.) Om din aktiva Pokémon och din
motstandares Pokémon blir knockade samtidigt, ersétter den spelare vars tur det
ar sin Pokémon sist. Den spelare som star i tur valjer ocks sitt pris sist.
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4) Din omging dr dver nu
Ibland finns det saker att gora efter att din tur & dver, men innan
motstandarens tur borjar. Efter att du har gjort de sakerna, bdrjar din
motstandares tur.

Vad hander efter varje spelares tur?

Efter varje spelares tur, om nagon av spelarnas aktiva Pokémon ar forgiftad,
tar den skada, och om den sover eller ar paralyserad kan den aterhamta sig.
Darefter borjar ndsta spelares omgang.

Hur fungerar somn, forvirrad, paralysera och gift?

En del attacker orsakar att den forsvarande Pokémon somnar, blir forvirrad,
paralyserad eller forgiftad. Detta hander inte en bankad Pokémon, utan bara en
aktiv Pokémon — faktum ar att om en Pokémon gar till banken sa befrias den
fran dessa belastningar. Att utveckla en Pokémon betyder ocksd att den inte
langre sover, dr forvirrad, paralyserad eller forgiftad.

Somn

Om en Pokémon sover kan den inte attackera eller retirera. Sa fort en Pokémon
sover, ska du vanda den at sidan for att visa att den sover. Singla slant efter
varje spelares tur. Blir det krona vaknar Pokémon (vand tillbaka kortet med
ritt sida upp), men om det blir klave fortsitter den att sova och du fir vinta
tills efter ndsta omgang innan du forsoker vacka den igen.

Forvirrad

Om en Pokémon & forvirad maste du singla slant narhelst du forsoker
attackera med den, eller narhelst du forsoker retirera med den.Vand en forvirrad
Pokémon sa att den ar riktad mot dig, for att visa att den dr forvirrad.

Nar du forsoker retirera en forvirrad Pokémon, maste du forst betala
retrattkostnaden genom att forverka energikort. Singla darefter slant. Blir det
krona retirerar du Pokémon som vanligt. Blir det klave misslyckas retrétten och
denna Pokémon kan inte forsoka retirera igen under den omgangen.
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Nar du attackerar med en forvirrad Pokémon, singlar du slant. Blir det krona
fungerar attacken som vanligt, men om det blir klave attackerar den sig sjalv
och orsakar 20 i skada pa sig sjlv. (Om din Pokémon har en svaghet for, eller
motstandskraft mot sin egen sort, eller om det finns nagon annan effekt som
skulle komma att paverka attacken, tillimpar du dessa som vanligt.)

= | Blir det klave orsakar den aktiva Pokémon 20 i skada pa sig sjalv, dven om
dess attack normalt sett inte gor skada. (som Squirtle’s attack under retritt).

Paralyserad
Om en Pokémon blir paralyserad, kan den inte attackera eller retirera. Vand
Pokémon 4t sidan for att visa att den ar paralyserad. Om en aktiv Pokémon
blir paralyserad aterhdmtar den sig efter spelarens ndsta omgang. Vand da
kortet ritt igen.

= | Vad detta betyder dr att om din Pokémon blir paralyserad, kommer den att
vara ur spel under din nsta omgang, och sedan ar den OK igen.

Kortens positioner
Normalt lage
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Forgiftad
Om en Pokémon blir forgiftad, ska du placera en "giftmarkdr" pa den for att
visa att den dr forgiftad.

§a linge den fortfarande ar forgiftad, tar Pokémon [0 i skada efter varje
spelares tur. Svagheter och motstandskraft ignoreras. Om en attack skulle forgifta
en Pokémon som redan &r forgiftad blir den inte dubbelt forgiftad; istallet
ersitter den nya forgiftningen den gamla.

ﬁ-; Se till att det som du anvander som “giftmarkdr" skiljer sig till utseendet
fran en skaderaknare.
,-\.E-

Kan din Pokémon sova och vara forvirrad
samtidigt?

Om en Pokémon sover, ar forvirrad eller paralyserad och en ny attack gors
mot den, som orsakar somn, forvirring eller paralysering, raderas den gamla
situationen och endast den nya raknas. Dock dr dessa tre situationer de enda
effekterna av attacken som raderar varandra. Till exempel kan en Pokémon vara
forvirrad och forgiftad pa samma gang.

=1 SLUTA LAS NU!

x| Du vet tillrackligt for att borja spela, s spela 4l
nagra rundor innan du gar vidare till - _
expertreglerna! e C
pertreg . " i
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