Co jest potrzebne, zeby méc grac?

Ty i twoj przeciwnik bedziecie potrzebowac swoich whasnych
talii sktadajacych sie z 60 kart, monety do losowania i kilku
oznacznikow do oznakowania szkod wyrzadzonych waszym
Pokémonom. Mozecie uzy¢ monet groszowych lub dowolnych
innych oznakowan, jezeli zabraknie wam oznacznikow.

Jak wygraé?

W grze Pokémon moiesz wygrac na trzy roine sposoby. Po pierwsze, na pezatku gry
odktadasz 6 sposrod swoich kart jako Nagrody. Ia kaidym razem, kiedy jeden z
Pokémonow twojego przeciwnika zostaje Inokautowany, bierzesz jedna ze swoich nagrod
i dokfadasz ja do kart, ktore masz w rece. Po pobraniu wszystkich szesciu sposrod swoich
Nagréd, wygrywasz gre! (W ten sposob wygrywa sie wigkszos¢ partii.) Po drugie,
wygrywasz rowniez, jezeli twoj przeciwnik z koncem dowolnej kolejki nie ma juz
Aktywnego Pokémona (ani Pokémona na tawce Rezerwowej, ktory mogtby go zastapic). |
wreszcie wygrywasz, jeieli przeciwnik przy rozpoczeciu swojej kolejnej kolejki nie bedzie
juz mie¢ Zadnych kart w swojej talii.

Na czym polega gra Pokémon?

Ty i twoj przeciwnik na zmiang gracie kartami ze swojej reki. Niektore z tych kart beda
Podstawowymi kartami Pokémonow (Basic Pokémon cards), kartami Ewolucji (Evolution
cards), ktore czynia Pokémony wiekszymi i silniejszymi, oraz kartami Energii (Energy
cards), ktore pomagaja im w walce. Mozesz rowniei grac kartami Poskramiaczy (Trainer
cards) — te karty wykonujq rdine zadania, ieby pomoc ci wygrac.

Mozesz miec wiele Pokémondw na stole w tym samym czasie, ale tylko jeden z nich (zwany
,Aktywnym Pokémonert) bedzie walczy¢ dla ciebie w danym momencie. Pozostate beda
oczekiwac na twojej Lawce Rezerwowej, gotowe, Zeby przystapic do walki. Przy kaidej
swojej kolejce gry bedziesz miec szanse, zeby zaatakowac swoim Aktywnym Pokémonem,
ktory albo wyrzadzi szkody Aktywnemu Pokémonowi twojego przeciwnika (zwanemu
,Pokémonem Broniacym” przez okres trwania ataku), albo spowoduje co$ innego, jak na
przyktad Uspi go, Idezorientuje, Sparalizuje lub Otruje. Jeieli twoj atak wyrzadzi dos¢
szkod, zeby Inokautowac Broniacego Pokémona, bedziesz mogt pobrac jedna ze swoich 6
Nagréd. Kiedy zdobedziesz swoja sz6sta Nagrode (tzn. kiedy Inokautujesz 6 Pokémonow
swojego przeciwnika), wygrywasz!
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Jakiego rodzaju karty wystepuja w grze
Podstawowe karty Pokémonow (Basic Pokémon) sa najwainiejszymi kartami.
Walcza one dla ciebie w kaidej kolejce przeciwko Pokémonom twojego przeciwnika.

Karty Ewolucji (Evolution cards) nakfada sie na karty swoich Podstawowych
Pokémondw (a czasami na inne karty Ewolucji). Czynia one twojego Pokémona wigkszym i
silniejszym.

Karty Energii (Energy cards) s dofaczane do Pokémondw, aby dodac im energii, ktdrej
potrzebuja do uiycia w atakach.

Karty Poskramiaczy (Trainer cards)sa kartami jednorazowego uiycia, ktore
wykonuja jakies jednorazowe zadanie, po czym s3 odrzucane.

Rozpoczecie gry
e Przetasuj swoja talie i wyciagnij pierwsze 7

kart. Pofoi pozostate w talii karty przed
soba frontowa strong kart do dofu.

o Ty i twoj przeciwnik wybieracie z reki po

Co moge zrobic, jezeli nie
mam w reku karty
Podstawowego Pokémona?
Pokai karty z reki swojemu przeciwnikowi,

jednej karcie Podstawowego Pokémona (na
karcie takiej w lewym gornym rogu bedzie
widniat napis , Basic Pokémon” - Podstawowy
Pokémon) i kfadziecie ja frontowa strong do
dotu. To beda wasze Aktywne Pokémony.

Kaidy gracz, jesli sobie tego iyczy, moie
wybrac do 5 Podstawowych Pokémondw z
reki i potoiyc je frontowa strona do dotu

przetasuj je razem 1 reszta swojej talii i
pobierz 7 nowych kart. Twdj przeciwnik
moze wtedy pobrac do dwdch dodatkowych
kart. Jezeli nadal nie bedziesz mie¢ w reku
karty ~ Podstawowego  Pokémona,
powtorzysz ten sam proces, lecz twoj
przeciwnik za kazdym razem moze pobrac
do dwdch dodatkowych kart!

na swojej tawce Rezerwowej (jest to miejsce, gdzie Pokémony czekaja, kiedy nie s3
Aktywnymi Pokémonami).

* Potdicie szesc kart ze swojej talii przed soba frontowa strona do dotu. To 53 wasze
Nagrody, ktdre wezmiecie, kiedy Pokémon przeciwnika zostanie Inokautowany. Nie
wolno wam popatrzec na karte, ktora jest Nagroda, dopdki jej nie zdobedziecie.

*  Rzuccie monete, aby zadecydowac kto zaczyna gre jako pierwszy. Mozecie do tego
uzy¢ specjalnej monety Pokémona, jezeli ja macie.

* Odwroccie wszystkie Pokémony, Aktywne i oczekujace na tawce Rezerwowej, ktore
zostaty umieszczone na stole. 5



Tak powinno wygladac pole gry

® Oczekujace na tawce © Nagrody
Rezerwowej Pokémony twojego
® Talia kart przeciwnika twojego przeciwnika przeciwnika
(do 5-ciu)

© Aktywny Pokémon

Odrzucone karty twojego przeciwnika
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Pozostaw miejsce na swéj plik odrzuconych kart. Wszystkie
twoje karty, ktore zostana odrzucone z gry, bez wzgledu na
to z jakiego powodu beda odrzucone, pojda na ten stos.

W trakcie gry bedziesz ktadt karty na stole. Wszystkie karty
na stole, ktore znajduja sie w polu Aktywnego Pokémona lub
na tawce Rezerwowej uwaiane sa za karty ,,biorace udziat w

grze”. Karty, ktore masz w rece, twoje Nagrody oraz karty w stosie
odrzuconych kart uwaiane sa za karty ,nie biorace udziatu w grze”

Karty Pokémonow, karty Ewolucji i karty Energii beda na
stole — beda braty udziat w grze — kiedy nimi zagrasz z reki.
Moiesz ich uzywac w grze w kaidej kolejce. Karty

Poskramiacza jednak moga by¢ uzyte tylko raz, po czym sa odrzucane

Moc Pokémona
(lub Koszt Ataku i tekst)
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Mozemy zacza¢ gre!

W trakcie gry ty i twoj przeciwnik gracie na zmiane. W trakcie gry twojego przeciwnika, nie
wolno ci robi¢ nic poza wymiang swojego Aktywnego Pokémona, jezeli zostanie
Inokautowany (patrz nizej). Podczas swojego ruchu, wykonaj kroki, ktdre podajemy ponizej.

Co motzesz zrobi¢ w trakcie swojej kolejki gry?

zx | Mozesz zrobic wiele rzeczy w czasie swojego ruchu! Na
poczatek zawsze pociagasz karte, a atakujesz na kocu. A oto
wszystkie dziafania, ktére mozesz wykonaé:

I POCIAGNY KARTE
1 vYKONA DOWOLNE z ponizszych czynnosci w dowolnym porzadku
tyle razy ile sobie zyczysz:
* Potoz Podstawowego Pokémona na tawce Rezerwowej
* Dokonaj Ewolucji Pokémona bioracego udziat w grze
* Dofacz karte Energii do Pokémona (tylko jeden raz w danej kolejce)
* Zagraj karta Poskramiacza
* Wycofaj swojego Aktywnego Pokémona
* Uzyj Mocy Pokémona
nZAATAKUj swoim Aktywnym Pokémonem

B W tym momencie KONCZY SIE twdj ruch

I POCIAGN karte
Tawsze zaczynasz swoj ruch od pociagniecia karty z tali. (Jezeli na poczatku twojego
ruchu wyczerpana jest twoja talia kart, gra jest zakoficzona, a twdj przeciwnik wygrywa).

WYKONA| DOWOLNE z ponizszych czynnosci w dowolnym porzadku
tyle razy, ile sobie zyczysz:

* Potéz Podstawowego Pokémona na tawce Rezerwowej

Wybierz Podstawowego Pokémona z reki i potoz go frontowa strona do gdry na swoje]
tawce Rezerwowej. Nie mozesz miec rownoczesnie wiecej niz 5 Pokémondw na tawce
Rezerwowej, a wiec moiesz na niej potoiy¢ nowego Pokémona tylko, jesli na tawce
Rezerwowej masz 4 lub mniej Pokémonaw.
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* Dokonaj Ewolucji Pokémona bioracego udziat w grze

Jezeli masz w reku kartg, ktora mowi ,Przeszedt Ewolucjg od ,stadium ....", a ,stadium
....” jest nazwa Pokémona, ktry bierze juz udziat w grze, moiesz zagrac ta karta  reki
i nafozyc ja na tego wtasnie Pokémona. Nawywa sig to ,,Ewolucja” Pokémona.

Na przykfad: Julia ma karte, ktora sie nazywa Ninetales i ktdra ma napis
,Przeszedt Ewolucje od Vulpix’, a takie ma karte Vulpix w grze. Moze ona natoiy¢ karte
Ninetales na karte Vulpix.

Kiedy Pokémon przechodzi ewolucje, zachowuje wszystkie karty dotaczone do niego
(karty Energii, karty Ewolucji itd.) oraz wszystkie szkody, ktére juz mu wyrzadzono, lecz
karty z poprzednich atakow i Moce Pokémona, od ktorego zaczyna ewolucjg zostaja
odrzucone. Wszystkie inne skutki ataku na tego Pokémona zostaja odrzucone — Sennos¢,
Dezorientacja, Paraliz i Trucizna, lub tei cokolwiek innego, co jest rezultatem ataku
wykonanego przez jakiegos Pokémona wezesniej.

o

Niestety, nie mozesz przeprowadzi¢ ewolucji Pokémona,
m ktorym wtasnie zagrates lub przeszedt ewolucje w tym ruchu.
k| Poza tym, Zaden gracz nie moze przeprowadzic ewolugji
Pokémona w swoim pierwszym ruchu. | w koncu, tak, mozesz dokona¢
ewoluji Pokémona, ktory oczekuje na tawce Rezerwowej, poniewat liczy
sig jako bioracy udziat w grze!

* Dofacz karte Energii do Pokémona
Wei karte Energii z reki i dotacz ja do jednego ze swoich Pokémonow bioracych udziat
w grze (poté ja pod karta Pokémona).

o

W przeciwienstwie do wiekszosci czynnosci, ktore mozesz
m wykonac w czasie swojej kolejki, te mozesz wykonac tylko raz
st | w trakie danej kolejki. Poza tym, pamietaj, ze mozesz
dotaczyc karte Energii do Pokémona oczekujacego na twojej tawce
Rezerwowej. Poniewai on tei bierze udziat w grze!
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* Zagraj karta Poskramiacza
Kiedy chcesz zagrac karta poskramiacza, wykonaj polecenie podane na karcie, a
nastepnie 0dtdz ja na plik odrzuconych kart.

* Wycofaj swojego Aktywnego Pokémona

Mozesz wymienic swojego Aktywnego Pokémona jednym z Pokémondw oczekujacych na
tawce Rezerwowej. Aby to zrobi¢, musisz odrzucic karte Energii dotaczona do
Aktywnego Pokémona, rowna Kosztowi Wycofania, ktory jest podany w prawym dolnym
rogu. (Przeczytasz wiecej na temat kosztow w czesci ,laatakuj swoim Aktywnym
Pokémonem”). Jezeli nie mozesz tego zrobi¢, nie mozesz wycofa¢ Pokémona. Pokémony
bez Kosztu Wycofania nie musza tracic Energii — moga wycofac sig ,,bez zaptaty”

Pokémon, ktory jest Uspiony lub Sparalizowany nie moie sie wycofac. Idezorientowany
Pokémon moie sprobowac wycofania sie, lecz nie wiadomo, czy mu si¢ to uda. (Dlaczego
tak sie moie sta¢, zostanie wyjasnione w dalszej czesci zasad).

Kiedy twoj Aktywny Pokémon przechodzi na tawke (bez wzgledu na to, czy zostat
wycofany, czy dostat sie tam w inny sposob), zachowuje on wszelkie swoje karty Energii,
karty Ewolucji i oznaczniki ilosci szkod, ktore jui posiada. Wszystko inne co zwiazane
jest 7 tym Pokémonem zostaje odrzucone — Sen, Dezorientacja, Paralii, Trucizna lub
wszystko inne co mogfoby byc rezultatem wezesniejszego ataku innego Pokémona.

Jezeli wycofasz swojego Aktywnego Pokémona, moiesz nadal zaatakowac w tej kolejce
uzywajac swojego nowego Aktywnego Pokémona.

* Uzyj Mocy Pokémona

Niektore Pokémony maja specjalna ,Moc Pokémona’) ktdrej moga uiyc, kiedy biora
udziat w grze. (Pamietaj, e Pokémony oczekujace na tawce Rezerwowej takie biora
udziaf w grze). Wiele z tych Mocy moe by uiyte przed atakiem. Kaida moc Pokémona
jest jednak inna, a wiec powinienes doktadnie przeczytac tekst, aby sprawdzic, jak kaida
moc dziata.

iz | Moc Pokémona nie jest tym samym co atak Pokémona, a wigc
-

'i"-ﬂ jesli uzyjesz Mocy Pokémona, moiesz nadal zaatakowac!

_-'.&__h-.




H ZAATAKU) swoim Aktywnym Pokémonem

Jezeli- cheesz, twdj Aktywny Pokémon moze zaatakowac Aktywnego Pokémona twojego
przeciwnika (zwanego rowniei ,Pokémonem Broniacym”). Jest to ostatnia czynnos¢ jaka
mozesz wykonac w swoim ruchu — po niej nie mozesz jui nic zrobic. Moiesz zaatakowac tylko
Jeden raz w czasie swoje] kolejki, a twoj Pokémon moe za kaidym razem uiyc tylko jednego
1e swoich atakow. Aby zaatakowac powiedz po prostu swojemu przeciwnikowi, ktory z atakow
Pokémona zostanie zastosowany. Mozesz zaatakowac jedynie wtedy, kiedy masz przynajmniej
taka ilos¢ Energii dotaczonej do swojego Aktywnego Pokémona, jaka jest potrzebna.

Wymagana ilos¢ jest podana na lewo od nazwy ataku.

o

s .
* Energia
Dowolny rodzaj Energii - @ @ ® @ © @ lub ®— moie byc uzyty przy wymogu
Energii Bezbarwnej (®). Jednak tylko Energia odpowiedniego rodzaju moze byc uzyta
przy wymogu tego rodzaju Energii. Na przyktad, moiesz zastosowac atak z symbolami

@ @ ® umieszczonymi obok niego tylko wtedy, kiedy ten Pokémon ma co najmniej 3
Energie dofaczone do niego, z ktorych co najmniej 2 sa Energia @.

g | Musisz miec Wymagana ilos¢ Energii dotaczona do !’okémona,

1‘-;4 aby zastosowac jego atak, lecz nie musisz odrzucac kart
stk | Energii, zeby zaatakowac. Karty te pozostaja dotaczone do
twojego Pokémona, o ile napis na karcie nie mowi czegos innego!

* Szkoda

Kiedy atakujesz, przeczytaj opis ataku, jaki stosujesz, aby wykonac go. Dla kazdej szkody
wynoszacej 10 punktow, jaka wywotuje atak twojego Pokémona (liczba podana na prawo
od nazwy ataku), potoz oznacznik szkody na Aktywnym Pokémonie swojego przeciwnika.
Jeieli jakis Pokémon kiedykolwiek osiagnie szkody co najmniej rowne jego Punktom
Ciosow (na przyktad, 4 lub wiecej oznacznikdw szkody, znajdujacych sie na Pokémonie,
posiadajacym 40 Punktow Ciosow), jest on natychmiast Inokautowany.
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* Brak Odpornosci i Odpornos¢

Niektdre Pokémony maja Brak Odpornosci w stosunku do Pokémondw lub Odpornos¢ na
Pokémony innego rodzaju. (Na przyktad, Charmander ma Brak Odpornosci w stosunku
do Pokémona @). Pokémon Broniacy otrzymuje podwdjna szkode ze strony Pokémona,
w stosunku do ktdrego ma Brak Odpornosci, oraz otrzymuje o 30 punktow mniejsza
szkode, jezeli ma w stosunku do niego Odpornosc.

g | Atak nie bedzie zazwyczaj zaleze¢ od kolejnosci czynnosci

Hq jakie w nim wykonasz, ale jezeli jest zaleiny od kolejnosci, oto
| Kolejnosc, w jakiej musisz go przemyslec! Najpierw placisz
wszelkie koszty (na przyktad, odrzucasz wszystkie karty Energii) zanim
sprawdzisz, jakie skutki wywotuje atak. W nastepnej kolejnosci, przed
wszystkimi innymi skutkami, liczy sie wyrzadzona szkoda. Poza tym, Brak
Odpornosci uwzglednia sie przed wszystkimi innymi skutkami, ktore
moga wptynac na wielkos¢ szkody.

Co sie stanie, kiedy twoj Pokémon zostanie Znokautowany?

Kiedykolwiek jeden z twoich Pokémonow zostaje Inokautowany, odfoi jego karte
Podstawowego Pokémona i wszystkie karty dofaczone do niego (karty Ewolucji, karty
Energii itd.) do swojego pliku odrzuconych kart. Twdj przeciwnik bierze wtedy do reki
jedna ze swoich Nagrod (nawet jezeli sam Inokautowates swojego Pokémona!). Musisz
potem zastapic swojego Aktywnego Pokémona Pokémonem ze swojej Lawki. (Jeieli nie
moiesz tego zrobi¢, poniewa twoja Lawka Rezerwowa jest pusta, przegrywasz). Jezeli
twdj Aktywny Pokémon i Aktywny Pokémon przeciwnika zostaja znokautowane w tym
samym czasie, gracz ktory rozgrywa aktualng kolejke, zastepuje swojego Pokémona w
ostatniej kolejnosci. Gracz, ktory rozgrywa aktualng kolejke, rowniez w ostatniej
kolejnosci wybiera swoja Nagrode.

an. tym KONCZY SIE twdj ruch

Istnieja czynnosci, ktore mozna czasami wykonac po zakoriczeniu wasnej kolejki, a
przed rozpoczeciem ruchu przeciwnika. Po zakonczeniu tych rzeczy zaczyna sie kolejka
twojego przeciwnika.
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Co sie dzieje po ruchu kazdego gracza?
Po ruchu kaidego gracza, jezeli Aktywny Pokémon jest Otruty, poniesie on szkody, a jezeli jest
Uspiony lub Sparalizowany, moie odzyskac sity. Nastepnie zaczyna sie kolejka przeciwnika.

Jak dziata Sen, Dezorientacja, Paraliz i Trucizna?

Niektore ataki powoduja Uspienie, Dezorientacje, Paralii lub Otrucie Pokémona
Broniacego. To wszystko nie dotyczy Pokémondw znajdujacych sie na tawce Rezerwowe),
jedynie Pokémona Aktywnego. W istocie, jezeli Pokémon przechodzi na tawke Rezerwowa
wszystkie te skutki sa odrzucone. Dokonanie ewolucji Pokémona rowniei oznacza, e nie
bedzie on jui Uspiony, Idezorientowany, Sparalizowany, ani Otruty.

Sen

Jesli Pokémon jest Uspiony, nie moze atakowa¢ ani wycofac sie. W momencie kiedy
Pokémon zostanie Uspiony, utoz go bokiem, aby wskazac, ze Spi. Po kolejce kaidego z
graczy, podrzuc monete. Reszka bedzie oznaczac, ie Pokémon si¢ obudzi (ut6i karte w
normalnej pozycji), a odwrotna strona monety oznacza, ie bedzie on nadal w stanie
Uspienia, a ty bedziesz musiat czeka do zakonczenia nastepnej kolejki, aby znowu
sprobowac go obudzic.

Dezorientacja

Jeieli Pokémon jest Idezorientowany, musisz podrzucic monete za kaidym razem, kiedy cheesz
sprobowac nim zaatakowac lub kiedykolwiek chcesz go wycofac. Utoz Idezorientowanego
Pokémona gtowa w twoim kierunku, Zeby wskazac, 7e jest Idezorientowany.

Kiedy probujesz wycofac Idezorientowanego Pokémona, najpierw musisz optaci¢ Koszt
Wycofania odrzucajac karty Energii. Nastepnie podrzucasz monete. Reszka oznacza, ie
normalne wycofanie jest dopuszczalne. Odwrotna strona oznacza, ze wycofanie nie jest
mozliwe i nie mozesz probowac ponownego wycofania w tej kolejce.

Kiedy prébujesz atakowac zdezorientowanym Pokémonem, musisz najpierw rzuci¢
monete. Reszka oznacza, ie atak przebiegnie normalnie, lecz odwrotna strona monety
oznacza, ie Pokémon zaatakuje sam siebie i wyrzadzi sobie szkode w ilosci 20 punktow.
(Jezeli Pokémon ma Brak Odpornosci lub Odpornosc w stosunku do swojego wlasnego
rodzaju, lub jezeli jest jakis inny efekt, ktory wptywa na atak, zastosuj je tak samo, jak
przebiegatoby to normalnie).
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Przy odwrotnej stronie monety Aktywny Pokémon wyrzadza sobie
20 punktow szkody nawet, jezeli normalnie jego atak nie wyrzadza
szkody (jak w przypadku ataku Wycofanie Pokémona Squirtle).
Sparalizowany
Jezeli Pokémon jest Sparalizowany, nie moie atakowac, ani wycofac sie. Utoi Pokémona w
poprzek, aby wskazac, e jest Sparalizowany. Jezeli Aktywny Pokémon jest Sparalizowany,
odzyskuje on sity po nastepnym ruchu swojego gracza. Moiesz wtedy przestawic karte do
wlasciwej pozyqji.

sz | Oznacza to, ze jezeli twoj Pokémon zostaje Sparalizowany, nie
%% | bedzie braf udziatu w akeji przy twoim nastepnym ruchu, a
=e=%_] o nim wroci do normalnego stanu.

Pozycje kart

Normalna pozycja

< B

Upioy I * Sparalizowany
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Otruty
Jeieli Pokémon jest Otruty, umies¢ na nim ,,znak otrucia’, aby wskazac, ze jest otruty.

Dopoki Pokémon jest Otruty, przyjmuje 10 punktéw szkody po kaidym ruchu gracza, bez
uwzgledniania Braku Odpornosci 1 Odpornosci. Jeieli atak moze otruc Pokémona, ktory ju
jest otruty, nie zostaje on podwdjnie otruty, lecz zamiast tego nowe otrucie zastepuje
poprzednie.

Inak, ktorego uzywa sie do oznaczenia otrucia musi wygladac
inaczej niz znak szkody.

Czy twoj Pokémon moze by¢ rownoczesnie

uspiony i zdezorientowany?

Jezeli Pokémon zostanie zaatakowany podczas, gdy jest Uspiony, Idezorientowany lub
Sparalizowany, a rezultatem nowego ataku jest Uspienie, Dezorientacja lub Paralii, poprzedni
stan jest usuniety i tylko nowy sie liczy. Jednak tylko te trzy efekty ataku sa stanami, ktore
wymazujq sie nawzajem. Na przyktad, Pokémon moie by¢ Idezorientowany i Otruty w tym
samym czasie.

PRZESTAN TERAZ
CZYTAC!

Masz teraz dosyc informagji, ieby zaczac grac, a
wiec rozegraj kilka partii, zanim przejdziesz do
Taawansowanych Zasad Gry!




