Oynamak igin Nelere Gerek Var?
Hem kendiniz hem de rakibiniz igin 60 karttan olusan
birer deste kart, yan tura igin bozuk para ve
Pokémon’lariniza hasani kaydetmek igin fis gereklidir.
Eger yeterli sayida hasar figiniz yoksa bunlarin yerine
bozuk para veya bagka seyler de kullanabilirsiniz.

Oyun Nasil Kazanilir

Pokémon oyununu ii¢ degisik sekilde kazanabilirsiniz. Birinci yontemde,
oyunun baginda 6 kardi Armagan olarak bir kenara ayinn. Rakibinizin
Pokémon’larindan biri Nakavt olunca Armaganlarinizdan | tanesini elinize
alin. 6 Armaganlmzm timiini de ele alinca oyunu kazamirsiniz! (Zaten
oyunlarinizin gogunu da bu sekilde kazanacaksiniz)) Ikinci yéntemde, bir el
oynandiktan sonra rakibinizin Aktif Pokémon’u kalmamigsa (ya da Yedek
Kuliibesinde onlarin yerine gegecek Pokémon’u kalmamigsa) yine oyunu
kazanirsiniz. Ve son olarak da, eger rakibinizin sirasi gelince onun takiminda
kart kalmamigsa yine oyunu kazamirsiniz.

Pokémon Oyunu Nasil Birsey?

Oyun, hem rakibinizin hem de sizin elinizdeki kartlardan sirayla oynanir. Bu
kartlarin bazilari Temel Pokémon kartlan, bazilan onlan daha da biiyiik ve giilii
kilan Evrim kartlan, ya da Pokémon’larnn savagmasina yardima olan Enerji
kartlan olabilir. Bunlarn yani sira Yetigtirici kartlanni da oynayabilirsiniz—
bunlar oyunu kazanmaniz igin pek cok degisik seyler yaparlar.

Masada gegitli Pokémon kartlariniz olabilir, ama bunlardan sadece bir tanesi
(“Aktif Pokémon” adi verilen) herhangi bir anda sizin naminiza savagabilir.
Digerleri savaga girmeleri gerekene kadar Yedek Kuliibesinde otururfar. Her
elde Aktif Pokémon'unuzla atak yapma firsatiniz olacak. Atak sirasinda
Pokémon’unuz, ya rakibinizin Aktif Pokémon’una (sizin ataginiz sirasinda ona
“Defanstaki Pokémon” denir) hasar verir, ya da onu Uyutmak, Sagkin veya
Fel etmek veya Zehirlemek gibi bagka birsey yapar. Eger ataginiz Defanstaki
Pokémon’u Nakavt edecek kadar hasar verirse 6 Armaganinizdan | tanesini
elinize alirsiniz. 6. Armaganinizi da aldiktan sonra (rakibinizin 6 Pokémon’u
Nakavt olduktan sonra) oyunu kazanirsiniz!
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Degisik Kart Tiirleri Nelerdir?

Temel (Basic) Pokémon en donemli kartlannizdir. Oynanan her el
sirasinda rakibinizin Pokémon’larina karsi naminiza savagirlar.

Evrim (Evolution) kartlari, Temel Pokémon’lann istine (ya da
bazen diger Evrim kartlarnin iistiine) konur. Bunlar Pokémon’unuzu daha da
biiyiik ve giiclii kilar.

Enerji (Energy) kartlari atak sirasinda Pokémon'unuza gereken
Enerjiyi vermek igin Pokémon’unuza iligtirilir.

Yetistirici (Trainer) kartlari bir kez birsey yaptiktan sonra atilan
bir defalik kartlardir.

Oyuna Baslamak
Destedeki kartlan kangtinp 7 karttan olugan ilk eli gekin. Destedeki diger
kartlan oniiniizde kapal birakin.

o lkiniz de ellerinizden birer Temel
Pokémon kardi segin (kardin sol it
kogesinde “Temel (Basic) Pokémon”
sozciiklerini  gdreceksiniz) ve bu
kartlan kapali olarak masaya koyun.
Bunlar sizin  oyuna  baglarken

Eger Elimde Hig Temel
Pokémon Kardi Yoksa
Ne Olur?

0 zaman elinizi rakibinize gdsterip
kartlannizi tekrar desteye kangtirn
ve T yeni kart gekin. Bu durumda
rakibiniz en fazla 2 tane fazladan

kullanacaginiz Aktif Pokémon’lardir.

Her oyuncu isterse elinden en fazla 5
adet Temel Pokémon gekip bunlan
kendi Yedek Kulibesine alarak kapal

yatirabilir ~ (Yedek  Kuliibesi ~ Aktif
olmayan ~ Pokémon’larin  bekledigi
yerdir).

kart ekebilir. Yeni elinizde hala
highir Temel Pokémon kardi yoksa
bu iglemi tekrarlayin. Fakat her kez
rakibiniz aynca en fazla 2 adet
fazladan kart gekebilir!

Destenizin iistiindeki ilk 6 kardi kapali olarak Gniiniize koyun. Iste bunlar,

rakibinizin -~ Pokémon’lan  Nakavt ~olduktan sonra elinize alacaginiz

Armaganlardir. Armaganlannizi elinize alana kadar onlara bakamazsiniz.

* Ik once kimin oynayacagim saptamak igin yaz tura atin. Eger varsa dzel
Pokémon madeni parasini bu amagla kullanabilirsiniz.

* Masanin iistiine konmug olan tiim Aktif ve Yedekteki Pokémon’lari agmn.
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Oyun Yerinizin Goriintiisii

o Rakbinizin Yedek ¢ Ec'l‘;'l’('"l'(ﬂﬂibesi

® Rakibinizin Kart Destesi  Kuliibesindeki Pokémon

(en fazla 5 adet) o Rakibinizin Aktif

Rakibinizin Attigi Pokémon'y

Kart Ylélrl

© Rakibinigin
Armaganlari

=

Oyun
Bolgesi . . .
. . Kendi
EEERE | -
F . lariniz
A
© Kendi Yedek Attiginiz Kart Yigini
Kulibeniz o Sizin Kuliibenizdeki _
1 Pokémon (en fazla 5 adet) ~ © Kendi Kart
© Kendi Aktif Desteniz

Pokémon’unuz



Attiginiz kartlar igin yer birakmayr unutmaymn. Oyun sirasinda
ne yontemle kart atarsamiz atin, attigimiz tiim kartlar bu
yigina katilir.

Oyun sirasinda masanin iistiine devamli kart koyacaksiniz.
Masanin iistiinde Aktif Pokémon bélgesinde ya da Kuliibede
bulunan kartlara “oyuna dahil” kartlar denir. Kart desteniz,
Armaganlariniz ve attiginiz kartlann yiginindakiler “oyuna dahil” sayilmaz.

"

Pokémon, Evrim ve Enerji kartlari, oynandiktan sonra masanin
istiinde duracak—ve “oyuna dahil” sayilacaktir. Siraniz
gelince oyuna dahil kartlan tekrar tekrar kullanabilirsiniz.
Ancak Vetistirici kartlan bir kez kullanildiktan sonra atilir.

o

Pokémon Kardi
M Darbe Puanlan

Pokémon Tipi

Evrim Asamasi (veya Renksiz

Pokémon Giici

Pokémon Verileri
(veya Atak Ucreti ve Metin) okémon Veril

atack, o
ey m dmcnmnnu o ® brrgrlrthe
“This power can'c b used ff Chrizard

i+ i Contse o Pyt
Atavlé l#gfl’l:': @ @ Fire Spin Discard 2 Energy cards

5@ :’:nched to Charizard in order to use

100—Atak Hasari

Tanim Metni

(izen Enderlik Semboli

Diizey
Canavar Numarasi Kart Numarasi



Yetistirici Kardi

o

Switch | of your Benched
Pokémon with your Active
Pokémon.

Kural Metni

(izen @ Enderlik Sembolii
Kart Numarasi

Enerji Kardi

| eneacy
@ (imen (Grass)
@ At (Fire)

® Su (Water)

@ Vildinm (Lightning)
@© Medyum (Psychic)
@ Savagg (Fighting)

Kart @ Renksiz (Colorless)
Numarasi

Enerji (izen
Sembolii
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Haydi Oynayalim!

Oynarken hem kendiniz, hem de rakibiniz sirayr izlemelisiniz. Rakibinizin
sirasi siiresince eger Aktif Pokémon’unuz Nakavt olursa onun yerine yenisini
koymak diginda hicbir sey yapamazsiniz (agagiya bakiniz). Kendi siraniz
gelince agagidaki adimlan izlemelisiniz.

Siraniz Gelince Ne Yapabilirsiniz?

4 Siramiz gelince pek gok sey yapabilirsiniz! Her zaman dnce
kart gekmeli ve en son olarak da atak yapmalisiniz. lgte
—s=%-_| yapabilecekleriniz goyle:

M Kare CEKIN
ﬂA;agldakilerden HERHANGI BIRINI istediginiz sirada ve istediginiz
siklikta YAPIN:
* Bir Temel Pokémon’u Kuliibeye koyun
* Pokémon’u oyun sirasinda evrimden gegirin
* Bir Pokémon’a Enerji kardi ilistirin (siraniz siiresince sadece bir kez)
* Bir Yetistirici kardini oynayin
* Aktif Pokémon’unuzu geri ¢ekin
* Pokémon Giiciinii kullanin
Bd Akeif Pokémon'unuzla Atak yapin

B simdi siraniz SONA ERER

I Kare CEKIN

Her zaman oyuna kart cekerek baglanir. (Eger siraniz geldiginde destenizde kart

kalmamigsa oyun sona erer ve rakibiniz oyunu kazanir.)

ﬂA;agldakilerden HERHANGTI BIRINI istediginiz sirada ve istediginiz
siklikta YAPIN:

* Kuliibeye bir Temel Pokémon koyun

Elinizdeki kagitlardan bir tane Temel Pokémon secerek onu agk olarak Yedek
Kuliibenize koyun. Herhangi bir anda Kuliibenizde en ok 5 Pokémon bulunabilir,
dolayisiyla Kuliibenizde ancak 4 veya daha az sayida Pokémon varsa yeni bir Temel
Pokémon kardi ekleyebilirsiniz.
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* Bir Pokémon'u evrimle gelistirin

Eger elinizde iistinde “Filancadan geligir” yazili bir kart varsa ve Filanca
da sizin oyuna dahil kartlarinizdan biri ise, bu kardi “filanca” Pokémon’un
iistiine koyabilirsiniz. Buna bir Pokémon’un “evrimle gelismesi” denir.

Ornek: Giray'm elinde Ninetales adinda ve iistinde “Vulpix'ten geligir”
yazili bir kardi ve ayrica oyuna dahil Vulpix kardi var. Giray, Ninetales
kardim Vulpix kardinin iistiine koyabilir.

Bir Pokémon evrimle gelisirse ona bagh biitin kartlan (Grnegin Enerji
kartlan, Evrim kartlari, vb.) ve bundan dnce olusan biitiin hasari tutar,
fakat evrim ile gelistigi ilk Pokémon’un ataklan ve Pokémon Giicii yok
olur. Pokémon'a iligkin diger seyler-- Uyku, Saskinlik, Felg ve Zehir ya da
bagka bir Pokémonun yaptigi atagin sonucu olan hersey--yok olur.

s | Simdi oynadiginiz bir Pokémon’u veya bir dnceki siraniz
m siiresinde evrimden gecirdiginiz bir Pokémon’u hemen
gtk | eviimden geciremezsiniz. Ayrica, oyunculardan hibiri, ilk elde
bir Pokémon’u evrimle gelitiremez. Ve, evet, Kuliibenizde duran bir
Pokémon’u evrimle gelistirebilirsiniz—giinkii Kuliibedekiler “oyuna dahil”
sayilir!

* Bir Pokémon’a Eneriji kardi ilistirin
Elinizden bir Enerji kardi alip, bunu oyuna dahil Pokémon’larinizdan birine
iligtirin (Pokémon kardinin altina koyun).

i | Sramiz gelince yapabileceginiz pek ¢ok seyin tersine, bunu
m ancak bir kez yapabilirsiniz. Ayrica, Kuliibenizdeki bir
| Pokémon'a Enerji kard: iligtirebileceginizi de unutmaym. Ciinkii
0 da “oyuna dahil!”
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* Yetistirici kardi oynayin
Bir Yetigtirici kardim oynamak isterseniz kardin dedigini yapmn, sonra da
kardi atilan kart yiginina koyun.

* Aktif Pokémon'u geri ¢ekin

Elinizdeki Aktif Pokémon’u Kuliibenizde bulunan bir Pokémon'la degistirebilirsiniz.
Bunu yapabilmek icin Aktif Pokémon kardinin saf alt kégesinde yanlh olan Geri
Cekilme Ucretine egit degerde Enerjiyi atmalisiniz. (“Aktif Pokémon'unuzla Atak”
boliimiinde bu iicretler konusunda daha fazla bilgi alacaksiniz) Eger bunu
yapamazsaniz geri cekilemezsiniz. Hi¢ Geri Cekilme Ucreti olmayan Pokémon'larin
geri gekilirken Enerji atmalan gerekmez—onlar “bedava” geri cekilirler.
Uykuda veya Felgli olan bir Pokémon geri gekilemez. Saskin bir Pokémon
geri cekilmeye calisabilir ama bagarili olmayabilir. (Bunun neden olabilecegi
daha sonra kurallarda agiklanacaktir.)

Aktif Pokémon'unuz Kuliibenize gidince (ya geri cekilerek ya da diger bir
sekilde), bundan dnce ona iligtirilmig olan Enerji ve Evrim kartlanmi ve
hasar figlerini tutar. Pokémon’a iligkin diger seyler-- Uyku, Saskinlik, Felg
ve Iehir ya da bagka bir Pokémon’un yaptigi atagin sonucu olan hergey-
-yok olur.

Geri cekilseniz bile o sira boyunca yeni Aktif Pokémon’unuzla atak
yapabilirsiniz.

* Pokémon Giictinii kullanin

Bazi Pokémon’larin oyuna dahil olduklari zaman kullanabilecekleri 6zel bir
“Pokémon  Giici” vardir. (Kuliibedeki Pokémon’lann da “oyuna dahil”
oldugunu unutmayin.) Bu Giilerin gogu siz atak yapmadan Gnce
kullamlabilir. Tabii her Pokémon’un Giicii degisik oldugu icin her Giiciin
nasil kullanildigini dikkatle okuyup 6grenmelisiniz.

gz | Pokémon Giicii ile Pokémon'un atagi aymi ey degildir,
7fil--_:l:!, dolayisiyla Pokémon Giiciinii kullanirsaniz yine de atak

yapabilirsiniz!



Bl Aktif Pokémon'la ATAK yapin

Isterseniz Aktif Pokémon’unuzla rakibinizin Aktif Pokémon'una (buna aym
zamanda “Defanstaki Pokémon”da denir) saldirabilirsiniz. Ancak bu, siraniz
gelince yapabileceginiz en son seydir—ondan sonra bagka hichir sey
yapamazsiniz. Siraniz  gelince sadece bir kez atak yapabilirsiniz ve
Pokémon'unuz da siraniz gelince ataklarinin sadece birini kullanabilir. Atak
yapmak icin rakibinize Pokémon’unuzun ataklanindan hangisini kullandiginizi
soyleyin. Herhangi bir atagi kullanmak igin en azindan atak igin gerekli olan
Enerjinin Aktif Pokémon'unuza ilitirilmig olmasi gerekir.

k-

2
* Enerji
Herhangi bir tiir Enerji—@, ®, ®, @, ®, @, ya da ®—Renksiz
Enerji gerekleri icin yeterli olabilir (®). Fakat sadece uygun bir tiir Enerji, o
tir Enerji gereksinimleri icin yeterli sayilr. Ornegin, Pokémon’unuza en

azindan {ig Enerji eklenmigse ve bunlarin en azindan 2 tanesi @ Enerji ise,
@ @® ® Enerjisi gereken bir atag! yapabilirsiniz.

Gerekli Enerji miktari, atagin adinin sol tarafinda yazilidir.

gy | Bir Pokémon’un atagini kullanabilmek igin Pokemon'a, gerekli
i--;-! miktarda Enerjinin iligtirilmig olmasi zorunludur, ama atak
etk | yapmak igin bu kartlan atmaniz gerekmez. Kartta bagka
birey yazili olmadik¢a bu kartlar Pokémon’unuza iligtirilmi olarak kalir!

* Hasar

Atak yaptigimiz zaman, kullandiginiz atagi okuyup onun dedigini yapin.
Pokémon’un aldigi her 10 hasar icin ona bir tane hasar figi koyun. Eger
bir Pokémon’un aldigi toplam hasar, onun Darbe Puanlarina en azindan
esitse (soz gelimi, 40 Darbe Puani olan bir Pokémon’un 4 veya daha fazla
hasar figi varsa), bu Pokémon hemen Nakavt olur.
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* Zayiflik ve Direng

Baz Pokémon’larin diger bazi Pokémon tiirlerine karst Zayfigi ya da
Direnci vardir. (Omegin, Charmanderin @ Pokémon'a kargi Iayifigi
vardir.) Defanstaki Pokémon, Zayif oldugu bir Pokémon’dan ift hasar alir;
buna kargin, Direnci oldugu Pokémon'dan aldigi hasardan 30 dilsiliir.

gy | Genelde atagimz yaptiklanmzin sirasina bagli degildir.
1‘-4 Eger bagh ise bunu soyle hesaplayabilirsiniz! Atagin
s | sonucunu gdrmeden dnce biitin iicretleri ddeyin (Enerji
kartlarinin atilmasi gibi). Sonra, diger etkilerden dnce hasar gelir.
Ayrica, hasarin miktarini degistirecek diger seyler uygulanmadan dnce
Tayifik uygulanir.

Pokémon’unuz Nakavt olunca ne olur?

Pokémon’unuzun biri Nakavt olunca onun Temel Pokémon kardini ve ona
iligtirilmig diger biitiin kartlan (Evrim kartlan, Enerji kartlar, vb.) attiginiz
kartlarin bulundugu yigina koyun. O zaman rakibiniz, Armaganlarindan
birini seer (hatta Pokémon’unuzu kendiniz Nakavt ettirmig olsaniz bile!)
ve Armagani eline alir. Sonra Aktif Pokémon’unuzun yerine Kuliibede
bulunan bir Pokémon segin. (Kuliibeniz bog oldugu igin bunu yapamazsaniz
oyunu kaybetmig olursunuz.) Eger hem kendi Aktif Pokémon’unuz, hem de
rakibinizin Aktif Pokémon’u aymi anda Nakavt olursa, sirasini oynamakta
olan oyuncu kendi Pokémon’unu en son degistirir. Sirasini oynayan
oyuncu, kendi Armaganini da en son seger.

B Simdi siraniz sona erdi

Bazen siramiz sona erdikten, fakat rakibinizin sirasi baglamadan dnce
yapilacak seyler vardir. Bunlari yaptiktan sonra rakibinizin sirasi gelir.
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Her Oyuncunun Sirasi Oynandiktan Sonra Ne Olur?
Her oyuncunun sirasindan sonra oyunculardan herhangi birinin Aktif Pokémon’u
Tehirlenmigse o Pokémon hasar alir. Ya da Uykuda veya Felgli ise iyilesebilir.
Bundan sonra diger oyuncunun sirasi baglar.

Uyku, Saskinlik, Fel¢ ve Zehir Durumlari Nasil
Oynanir?

Bazi ataklar, Defanstaki Pokémon’un Uyumasina, $agkinlagmasina, Felglenmesine
veya Iehirlenmesine yol agabilir. Bunlar Kuliibede bulunan Pokémon’lara degil
de, ancak Aktif Pokémon’lara olur—gergekten de eger bir Pokémon Kuliibeye
giderse bu tiir geyler o karttan ayniir. Ayrica, bir Pokémonun evrimle geligmesi
de onun artik Uykuda, Sagkin, Felcli ya da Zehirlenmig olmamasi demektir.

Uykuda

Eger bir Pokémon Uykuda ise artik atak yapamadigi gibi geri gekilemez de.
Eger Pokémon’unuz Uykuda ise onun Uykuda oldugunu gdstermek igin kardi
yan gevirin. Her oyuncu sirasini oynadiktan sonra da yan tura atin. Tura
glkarsa Pokémon uyanir (kardi yiizii agik olacak sekilde cevirin), fakat yan
gkarsa Pokémon hala Uykuda demektir. Bu durumda, bir sonraki siranizdan
sonraki elde onu uyandirmaya cahsabilirsiniz.

Sagkinlhk

Eger bir Pokémon faskin ise onunla atak yapmak ya da onu geri gekmek
istediginiz zaman yazi tura atmaniz gerekir. Pokémon’un Sagkinhigini gostermek
igin kardi Pokémon’un bagi size dogru donecek sekilde gevirin.

Eger Sagkin bir Pokémon’u geri gekmek isterseniz nce Enerji kartlanmi atarak
Geri Cekilme iicretini 6demeniz gerekir. Sonra yazi tura atin. Tura glkarsa
Pokémon'u normal sekilde geri gekin. Yan gkarsa geri gekilme basarisiz olur
ve 0 sira boyunca Pokémon bir daha geri gekilmeye calijamaz.

Sagkin bir Pokémon’la atak yapmaya galigirsaniz yine yazi tura atmalisiniz. Tura
gkarsa atak normal sekilde yiriitilir fakat yazi gkarsa Pokémon'unuz kendi
kendine atak yaparak 20 hasar goriir. (Eger Pokémon’unuz kendi cinsine kargi
Tayifsa ya da Direncli ise, veya atagi degistirecek bagka bir etki varsa, bunlan
normal sekilde uygulaym.)
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Aktif Pokémon’unuzun atagi normalde hasar vermese bile
(6rnegin Squirtle’n Geri Cekilme atagi gibi), yan gkarsa kendi
kendine 20 hasar verir.

o

Fel¢

Pokémon Felgli ise atak yapamayacag gibi geri de cekilemez. Onun Felgli
oldugunu gostermek icin Pokémon’u yan gevirin. Eger bir Aktif Pokémon Felcli
ise oyuncusunun bir sonraki sirasindan sonra iyilesir. 0 zaman kardi tekrar yiizii
aglk olacak sekilde gevirin.

#s | Yani, eger Pokémon’unuz Felce ugrarsa sizin bir sonraki
=% | siraniz boyunca oyuna dahil olamaz, fakat ondan sonra
k| iyilesir.

Kart Konumlarn

Normal Konum

— W —

Uykuda TR Felgli
i 18! LI [
I Ifll'i |i4|. ai :
Sagkin
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Zehirlenmis

Eger bir Pokémon Iehirlenmigse onun dstiine bir “zehir isareti” koyup,
Iehirlenmig oldugunu gosterin.

Iehirlenmig oldugu sirece Pokémon, her oyuncunun sirasindan sonra [0
hasar alir fakat Zayiflik ve Direng durumlan gz Gniine alinmaz. Herhangi
bir atak Zehirlenmig olan bir Pokémon’u zehirlerse cift Zehirlenme olmaz.
Yeni Zehirlenme eskisinin yerine geger.

Lehir isareti olarak kullandiginiz geyin hasar fisi olarak
kullamlandan degisik olmasina dikkat edin.

Pokémon’unuz Ayni Anda Hem Uykuda,

Hem de $askin Olabilir mi?

Eger Pokémon'unuz Uykuda, $askin ya da Felcli ise ve yapilan yeni bir atak
onun tekrar Uyumasina, $askinlagmasina veya Felcli olmasina yol acarsa, eski
durum silinir ve sadece yeni durum sayilir. Unutmaym, bu iig durum birbirini
silen tek atak etkileridir. Ornegin, bir Pokémon ayni anda hem Sagkin, hem de
Tehirlenmig olabilir.

E] ARTIK OKUMAYI
== | BIRAKIN!

$imdi oynamaya baglayabilecek kadar bilgi
sahibisiniz. Uzman Kurallara baglamadan dnce
birkag oyun oynayerin!




