Mi sziikséges a jatékhoz?

Neked és az ellenfelednek sziiksége van egy-egy sajat
jatékesomagra, ami egyenként 60 darab kartyat tartalmaz;
egy érmére, amit fel lehet dobni, é néhany szamlalora, amivel
a Pokémon sériiléseit jeldlitek. Ha kifogytok a szamlalokbal,
hasznalhattok egyforintosokat, vagy akarmi mast.

Hogy kell nyerni?

A Pokémon jatékkal harom kiilonbdz6 madon lehet nyerni. Eldszor is a jaték kezdetén
6 lapodat tedd félre, ezek lesznek a Dijak (Prizes). Valahanyszor kiiitdd az ellenfeled
Pokémonjat, ezekbdl a Dijlapokbol (Prizes) vegyél egyet a kezedbe. Amikor mind a 6
Dijlapot (Prizes) megszerezted, te nyerted meg a jatszmat! (A legtdbbszor igy fogsz
nyerni.) Masodszor, akkor is nyersz ha az ellenfelednek nem maradt egy Aktiv Pokémonja
sem (vagy Tartalékpadon levd Pokémonja, amellyel lecserélhetné azt) barmelyik kor
végeztével. Es végezetill, akkor is nyersz, ha az ellenfelednek nincs egy lapja sem, amikor
rajta lenne a sor.

Hogyan jatsszuk a Pokémont?

Te és ellenfeled felvaltva jatsszatok ki lapokat a kezetekbdl. Némelyik ezek kdziil Alap
(Basic) Pokémon kartya, némelyik Fejleszté (Evolution) kartya amelyekkel a
Pokémonodbdl nagyobb és erdsebb Pokémont lehet csinalni, és Energia (Energy) kartya
amelyek segitenek nekik harcolni. Edz (Trainer) kartyat is jatszhatsz ki - ezek killonbdz6
modon segitenek Téged a nyerésben.

Egyszerre tabb Pokémon kartyad lehet az asztalon, de egyszerre csak egy kartyad fog
harcolni érted (ezt hivjdk a te "Aktiv Pokémofi kartyadnak). A tobbi a Tartalékpadon
(Bench) il, arra az esetre, ha sziikséged lesz rdjuk a harcban. Minden korben lesz egy
eshetdséged arra, hogy tamadjal az Aktiv Pokémonoddal, amelyik vagy sériilést fog okozni
az ellenfeled Aktiv Pokémonjanak (a tamadasod ideje alatt ezt Védekezd (Defending)
Pokémonnak hivjak), vagy valami mds kart okoz neki, pl. elaltatja, dsszezavarja,
megbénitja, vagy megmérgezi (Asleep, Confused, Paralysed, Poisoned). Ha a tamadasod
olyan sérilést okoz, hogy kiiiti (Knock Out) a védekezd Pokémont, akkor felveheted az
egyik Dijlapodat (Prize) a hatbol. Amikor a hatodik Dijlapodat (Prize) veszed fel (az
ellenfeled hat Pokémonjat iitdtted ki) akkor nyertél!



Hanyféle kiilonbozé kartya van?
Az Alap (Basic) Pokémonok a legfontosabb kartyaid. Ezek harcolnak érted az
egész jaték sordn az ellenfeled Pokémonjaival.

Fejlesztési (Evolution) kartyak - ezeket az Alap (Basic) Pokémon kartydk
tetejére teszed (vagy iddnként egy masik Fejlesztési (Evolution) kartya tetejére). Ezek
teszik a Pokémonjaidat erdsebbé és hatalmasabba.

Energia (Energy) kartyak a Pokémon kartyakhoz kapcsolodnak. Energiat
adnak nekik, amit azok a tamadas soran hasznalnak.

Edzé (Trainer) kartyak - ezeket csak egyszer hasznlod, és miutan egy bizonyos
feladatot elvégeznek, eldobod dket.

A jaték kezdete

* Keverd dssze a kartyakat & osszal
magadnak kezdésnek 7 lapot. A maradék
csomagot tedd magad elé, képpel lefele.

* Te és az ellenfeled valasztotok egy-egy Alap
(Basic) Pokémon kartyat (a bal felsd sarokban
olvashaté a neviik: “Basic Pokémon”), a
kezetekbal és ezeket keppel lefelé leteszitek.
Ezek lesznek a kezdd Aktiv Pokémonjaitok.

* Ha akar, mindkét jatékos kivalaszthat

Mi torténik, ha egy
Alap (Basic) Pokémon
sincs a kezedben?

Ebben az esetben mutasd meg a lapjaidat
ar ellenfelednek, keverd vissza dket a
kartyacsomagodba, és osszal magadnak 7
Uj lapot. Az ellenfeled ekkor vehet
maganak 2 tovabbi lapot. Ha még mindig
nincs Alap (Basic) Pokémon lap a kezedben,

maximum 5 Alap (Basic) Pokémont és leteheti
dket képpel lefelé a Tartalékpadjara (Bench).
(Itt varnak a nem Aktiv Pokémonok a sorukra).

A legfelsd 6 lapot a csomaghol tedd magad

megismételheted az elébbieket, de az
ellenfeled minden alkalommal 2 plusz lapot
vehet fel maganak!

elé keppel lefelé. Ezek a Dijlapjaid (Prizes), amelyeket akkor veszel fel, amikor
kiiittted az ellenfeled Pokémonjat. Amig fel nem veszed, nem nézheted meg dket.

Dobjatok fel egy érmét, hogy eldontsétek, ki kezd. Ha van egy specialis Pokémon

érméd, hasznald azt.

Forditsatok keppel felfelé az dsszes asztalon lévd Aktiv és a Tartalékpadon (Bench) illd

Pokémont.




Hogyan rendezd el a jatékteriiletedet?

© Az ellenfeled lapjai

Ellenfeled
eldobott lapjai

© Az ellenfeled
Tartalékpadon levé
Pokémonjai
(maximum 5)

o Ellenfeled Aktiv
Pokémonja

© Ellenfeled
Dijlapjai
(Prizes)

o Ellenfeled Iﬁ
Tartalékpadja . . l—
(Bench) ' . .
F g
e ATe Dijlapjaid o Ate ATe eldobott
(Prizes) Tartalékpadon [apjaid
o ATe Aktiv levd -
Pokémonod  Pokémonjaid ® ATe lapjaid
Jatékteriilet (maximum 5)
o ATe
Tartalékpadod
(Bench)



Hagyjal elég helyet az eldobott lapoknak. A Te dsszes eldobott
lapod ide keriil a jaték folyaman, akarmilyen médon dobod el
dket.

Ajaték folyaman egyre tobb kartyat fogsz letenni az asztalra.
4 Az asztalon lévé dsszes kartya, ami az Aktiv Pokémon
terileten van, “a jatékban lévének” szamit. A

kartyacsomagod, a Dijlapok (Prizes) és az eldobott lapok, vagy a
Tartalékpadon (Bench) iild lapok nem szamitanak “jatékban lévének”.

E Pokémon kartyak, Fejlesztd (Evolution) kartyak, é az Energia

(Energy) kartyak “jatékban lesznek” az asztalon, miutan
kijatszod Gket a kezedbdl. Ezeket a lapokat ismételten
hasznalhatod a jaték soran. Az Edzd (Trainer) kértyakat azonban csak
egyszer lehet hasznalni és utana el kell dobni.

Pokémon Kartya

Hit Points

Pokémon tipus

Fejladési allapot |
vagy Szintelen (Colorless)

Pokémon Erg vagy Pokémon adatok

(Tamadas koltsége és szoveg)

pin Discard 2 Energy cards
ved to Charizard in order to use
wack.

Tamadas koltsége és szveg . - 100——Tamadas okozta sérillés

iz (Flavor) szoveg
llusztrator Kartya ritkasaganak

Szint szimbéluma

Szorny szam  Kartya szama



Edzé (Trainer) Kartya

o
5 a Switch | of your Benched
Szabaly Sloveg Pokémon with your Active
Pokémon.

Kartya ritkasaganak

lllusztrator szimboluma

Kartya szama

Energia (Energy) Kartya

magyarazata
[

Fii
Tiiz
Viz

Villam

Pszichés

Harcos

Kartya
Energia Illusztrator szama

CX - NOXCROX X

Szintelen
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Jatsszunk!

Ajaték soran hol rajtad, hol az ellenfeleden van a sor. Amikor az ellenfeled van soron, Te
nem csindlsz semmit, csak lecseréled az Aktiv Pokémonodat, ha azt kiiitotték (Lasd
lejjebb). Amikor rajtad van a sor, kdvesd az alabbi lépéseket:

Mit csinalhatsz ha rajtad van a sor?
Amikor rajtad van a sor, sok mindent csinalhatsz. Az elsg

dolog mindig az, hogy hizol e%y lapot é az utolso dolo%| a,

=] hogy timadsz. Itt van a teljes listaja annak, amit csinalhatsz:

DN HUZZAL egy kirtyit
B A kévetkezokbdl akirmelyiket AKARHANYSZOR CSINALHATOD
akarmilyen sorrendben:
* Jatsszdl ki egy Alap (Basic) Pokémont a Tartalékpadra (Bench)
* Fejlesszél ki egy ‘jatékban levs” Pokémont
* Csatlakoztass egy Energia (Energy) kirtydt egy Pokémonhoz (ezt
csak egyszer lehet csinalni valahanyszor rajtad van a sor)
* Jatsszal ki egy Edz6 (Trainer) kdrtydt
* Vonulj vissza az Aktiv Pokémonoddal
* Haszndlj egy Pokémon Erét (Power)
B TAMADJAL az Aktiv Pokémonoddal

B Most az ellenfeleden a sor

D HuzzAL egy kartyat.

Amikor rajtad van a sor, mindig azzal kezded, hogy hiizol egy lapod. (Ha nincs tdbb lap

a kdrtyacsomagodban és rajtad van a sor, a jatéknak vége, és az ellenfeled nyert).

B A kévetkezékbél akirmelyiket AKARHANYSZOR CSINALHATOD
akarmilyen sorrendben:

* Jatszal ki egy Alap (Basic) Pokémont a Tartalékpadra (Bench)

Valasszdl egy Alap (Basic) Pokémont a kezedbdl és tedd a Tartalékpadra (Bench), képpel

felfelé. Nem lehet tobb, mint 5 Pokémonod a Tartalékpadon (Bench) egyiddben, tehdt

csak akkor tehetsz oda egy uj Alap (Basic) Pokémont, ha a Tartalékpadon (Bench) 4 vagy

kevesebb Pokémon van.
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* Fejlesszél ki egy Pokémont jaték kozben

Ha a kezedben van egy kartya, amelyiken az a felirs van, hogy “X.Y. kartyabol fejldik
ki” (Evolves from K.Y.) és az X. Y. kdrtya mér jatékban van a részedrdl, akkor a kezedben
évg kartyat rajatszhatod a jatékban léve X.Y. Pokémon tetejére. Ext gy hivjak, hogy
“kifejleszteni egy Pokémont”

Példaul: Juliane-nak van egy Ninetales nevii kartydja, amelyik azt mondja: “Vulpix-
bol fejlddik ki’, és van egy Vulpix nevii kartyaja, mely jatékban van, Juliane jatékba
hozhatja a Ninetales kartyat a Vulpix kartya tetejére.

Amikor egy Pokémon kifejlddik, megtartja az dsszes kartydt, ami hozza van csatolva,
(Energia (Energy) kartyakat, Fejlesztés (Evolution) kartyakat, stb.) és az dsszes sérillést,
ami mar az dvé, de a régi Tamadasok (Attack) és Pokémon Erdk, (Pokémon Powers) amik
azé a Pokémoné voltak, amibél kifejlddik, mind eltinnek - Alvas, Zavar, Bénulas, Méreg,
(Sleep, Confusion, Paralysis, Poison) vagy barmi mas, amelyeket egy korabbi Pokémon
tamadas eredményezett.

-

g | Sajnos, ebben a kdrben nem tudsz kifejleszteni egy olyan

*=% | Pokémont, amit éppen most jatszottal ki, vagy most

= s fejlesztettél ki. Szintén, egyik jatékos sem fejleszthet ki egy

Pokémont az elsd lépésben. Es végill, kifejleszthetsz egy olyan Pokémont,
amelyik a Tartalékpadon (Bench) van - ez is “jatékban” levének szamit!

* Csatlakoztass egy Energia (Energy) kirtyat egy Pokémonhoz!

A kezedbdl csatlakoztass egy Energia (Energy) kartyat az egyik jatékban lévé Pokémon
kartyadhoz (tedd a Pokémon kartyad ala).

gy | Ezt csak egyszer csinalhatod, amikor éppen rajtad van a sor,
==F | nem Ggy, mint egy csomd mds dolgot. Egy masik dolog; a
< Tartalékpadon levd Pokémonra is csatlakoztathatsz egy
Energia (Energy) kartyat, mert az is “jatékban levének” szamit!
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* Jitsszal ki egy Edz6 (Trainer) kartydt!
Ha egy Edz6 (Trainer) kartyat akarsz kijatszani, tedd meg, amire utasit, majd dobd el.

* Visszavonulds az Aktiv (Active) Pokémonoddal

Az Aktiv Pokémonodat kicserélheted az egyik Tartalékpadon (Bench) lévé Pokémonoddal.
Ahhoz, hogy ezt megtehesd, az Aktiv Pokémonodhoz tartozé annyi értékii Energia
(Energy) kartyat kell az eldobott lapok kdzé dobnod, ami egyenértékii a Visszavonulas
(Retreat) draval, ami a jobb also sarokban van kiirva. (Majd olvashatsz tobbet az
“arakrol” a “Tamadj az Aktiv Pokémonoddal” cimii fejezetben.) Ha ezt nem tudod
megtenni, akkor nem tudsz visszavonulni. Az olyan Pokémonok, amelyeken nincs
visszavonulasi ar feltiintetve, nem kell, hogy megszabaduljanak Energiatdl (Energy)
ahhoz, hogy visszavonuljanak, ezek ingyen vonulhatnak vissza.

Egy olyan Pokémon, amelyik Alszik (Sleep), vagy Lebénult (Paralysis), nem vonulhat
vissza. Egy Tavarban (Confusion) lévd Pokémon megprdbalhat visszavonulni, de lehet,
hogy nem lesz sikeres. (Azt, hogy ezt miért tortenhet meg, késébb fogjuk
megmagyarazni a szabalyokban.)

Amikor az Aktiv (Active) Pokémonod a Tartalékpadra (Bench) vonul (vagy visszavonulas
sordn, vagy mas modon), megtartja az dsszes Energia (Energy) kartyat, az dsszes
Fejlesztés (Evolution) kartyat, és az Gsszes sérilés szamlalot amit eddig dsszegydjtott.
Minden mds dolog, ami a Pokémonoddal kapcsolatos eltiinik - Alvas (Sleep), Zavar
(Confusion), Bénulas (Paralysis), Méreg (Poison) - vagy barmi mas, ami egy korbbi
Pokémon tamadas eredménye volt.

Amikor visszavonulsz, akkor is timadhatsz az Aktiv Pokémonoddal amikor még mindig
rajtad van a sor.

* Haszndlj egy Pokémon Erét (Power)

Némelyik Pokémonnak kilonleges ereje van (“Pokémon Power”), amelyet akkor tud
hasznalni, amikor “jatékban van”. (Ne feledd, a Tartalékpadon (Bench) lévé Pokémonok
is “jatékban vannak!”). Ezekbdl az Ergkbal (Power) tobbet fel tudsz hasznaini a tamadas
eldtt. Minden Pokémon Erd (Power) kiilanbozo, tehat olvasd el figyelmesen a szdveget,
hogy megtanuld, melyik Erg (Power) hogyan hat.

gy | A Pokémon Erg (Power) nem ugyanaz, mint a Pokémon
i"-'*r tamadas, tehat, ha hasznalod a Pokémon Erdt (Power), attol
=| még tamadhatsz.

e




H TAMAD) az Aktiv (Active) Pokémonoddal

Ha akarod, megtamadhatod az Aktiv Pokémonoddal az ellenfeled Aktiv Pokémonjat
(amit Védekezd Pokémonoknak is neveznek). Ez az utolsd dolog, amit megtehetsz,
mialatt rajtad van a sor a jatékban - utana mar nem csinalhatsz semmit. Csak egyszer
tamadhatsz, mig rajtad van a sor, és a Pokémonod csak egyik timadasat hasznalhatja
ugyanabban a kérben. Amikor tamadsz, elég, ha megmondod az ellenfelednek, hogy a
Pokémonod melyik timadasat alkalmazod. Csak akkor tamadhatsz, ha elegendd Energia
van az Aktiv Pokémonodhoz csatlakoztatva.

gy | Astiikséges energia mennyiség a tamadas neve mellé van
1-:4 nyomtatva a baloldalon.

* Energia

Mindenféle Energia (Energy) @, @, ©, @, ®, ®, ® beleszamithatd a Szintelen
(Colorless) @ energia sziikségletbe. De egy bizonyos tipusii energiasziikséglethez csak
az annak megfeleld tipusd energiat lehet felhasznalni Példaul, csak akkor hasznalhatsz
egy tamadasi modot, ami mellett @ @ @ van, ha ehhez a Pokémonhoz legalabb 3
energia van csatlakoztatva, és ebbl legalabb 2 @ fajtaji energia.

g | Ahhoz, hogy a Pokémonoddal tamad), a megfeleld szintii
1?; Energiaval (Energy) kell hogy csatlakozva legyen, de nem kell
o ; ud Y .
ezeket az Energia (Energy) kartyakat eldobni a tamadaskor. A
kartyak tovabbra is a Pokémonodhoz vannak csatlakoztatva, hacsak a
kartya az ellenkezdjét nem mondja.

* Sériilés

Amikor tamadsz, olvasd el az alkalmazandd tamadast és csindld, amit mond. Minden 10
seriilésnél, amit egy Pokémon elszenved, tegyél rd egy sérilés szamllot. Ha egy
Pokémonnak valaha is ugyanannyi vagy tébb sérilése van, mint ahany Hit Point van
rairva, akkor azonnal ki van iitve. (Példaul 4 vagy tobb sériilés szamlalo egy olyan
Pokémonon, amin 40 Talalati pont (Hit Point) van.)
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* Gyengeség és Ellendlli

Nemelyik Pokémon Gyengeséggel (Weakness) vagy Ellenalldssal (Resistance) rendelkezik
masfajta Pokémonokkal szemben. (Példaul Charmander Gyengeséggel (Weakness)
rendelkezik egy @ Pokémonnal szemben.) Egy Védekez6 Pokémon dupla sériilést szenved el
egy olyan Pokémontl, amelyikkel szemben Gyengeséggel (Weakness) rendelkezik, és 30-cal
kevesebb sérilést szenved el egy olyan Pokémontdl, amelyikkel szemben Ellendllasa
(Resistance) van.

i | Altalaban nem befolyasolja a tamadast az, hogy ezt milyen
'EQ sorrendben végzed el, de ha megis, akkor ebbdl ra fogsz jonni!
eS| gz is ki kell fizetned a sziikséges kaltsegeket (pl. Energia
kartyakat kell eldobni), mieldtt kideril, hogy mit ér el a timadas. Ezutan
a sérillés az dsszes tobbi hats eldtt kovetkezik be. Ugyancsak, a
Gyengeség (Weakness) a tabbi olyan dolog el6tt alkalmazando, ami a
sériilés mertéket befolyasolhatja.

Mi torténik akkor, ha a Pokémonodat kititotték?

Ha az egyik Pokémonodat kiiitdtték, tedd az Alap (Basic) Pokémon kartyajat és az sszes
hozza csatlakoztatott kartyat (Fejlesztés [Evolution] kartyak, Energia [Energy])
kartyak, stb.) az eldobott lapjaid kozé. Az ellenfeled ekkor kivalasztja az egyik Dijlapjat
(Prize), (még akkor is, ha Te sajat magad iitdtted ki a Pokémonodat) és a kezébe veszi
art. Utana neked ki kell cserélned az Aktiv Pokémonodat egy olyan Pokémonnal, amelyik
eddig a Tartalékpadon (Bench) iilt. (Ha ezt nem tudod megtenni, mert a Tartalékpadod
(Bench) iires, akkor elvesztetted a jatszmat). Ha a Te Aktiv Pokémonod és az ellenfeled
Aktiv Pokémonja egyszerre iitdik ki, akkor az a jatékos cseréli ki utoljara a Pokémonjat,
aki éppen soron van. Ez a jatékos valasztja ki a Dijlapjat is utoljara.

EAMAR NEM Te vagy a soros

Néha akkor is van tennivald, amikor mar nem te vagy a soros, de mielGtt még az
ellenfeled kdvetkezik sorra. Ha ezeket elvégezted, akkor keriil az ellenfeled sorra.
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Mi torténik amikor az egyes jatékosok sora végetér?

Minden jatékos soranak végeztével, ha barmelyik jatékos Aktiv Pokémonja meg van
mérgezve, az elszenvedi a sériilést, és ha alszik, vagy le van bénulva, esetleg megjavulhat
az allapota. Ekkor keriil a masik jatékos sorra.

Hogyan hat az Alvas (Sleep), Zavar (Confusion), Bénulas
(Paralysis) és Méreg (Poison)?

Némelyik timadds a Védekezd Pokémont elaltatja, megzavarja, meghénitja, vagy
megmérgezi. Ezek a dolgok nem tdrténhetnek egy tartalékos Pokémonnal, csak egy Aktiv
Pokémonnal - st, ha egy Aktiv Pokémon a Tartalékpadra (Bench) vonul, akkor ezek
elmilnak. Es egy Pokémon kifejlesztése azt is jelenti, hogy mar nincs elaltatva,
megzavarva, megbénitva, vagy megmérgezve.

Alvds (Asleep)

Ha egy Pokémon alszik, akkor nem képes tamadasra vagy visszavonuldsra. Alighogy
elaludt, forditsd a Pokémont keresztbe, hogy latszodjon, hogy Alszik. Amikor a jatékos
jatékjoga lejart, dobjal fol egy érmét. Ha “fej’, akkor a Pokémon felébred (forditsd vissza
a Pokémont), de ha “irds” akkor még mindig Alszik, és varnod kell a kdvetkezd korre,
hogy megprabald ismét felébreszteni.

Zavar (Confused)

Ha egy Pokémon meg van Zavarodva, fel kell dobnod egy érmét, valahanyszor tamadni
akarsz vele, vagy azt akarod, hogy visszavonuljon. Egy megzavarodott Pokémont fejjel
fordits magad felé, hogy latsszon, hogy meg van zavarodva.

Amikor azt akarod, hogy egy megzavarodott Pokémon visszavonuljon, akkor eldszdr a
Visszavonuldsi Koltséget kell kifizetned azzal, hogy Energia (Energy) kdrtyakat eldobsz. Utina
dobj fel egy érmét. Ha “fe’ akkor a Pokémon visszavonulhat. Ha “iras’, akkor a visszavonulas
nem lehetséges, é a Pokémon ebben a kdrben nem prabalhat djra visszavonulhni.

Ha tamadsz egy megzavarodott Pokémonnal, dobj fel egy érmét. Ha “fej’, akkor a timadas
normalisan miikddik, de ha “iras’ akkor a Pokémon sajit magat tamadja meg egy olyan
tamadassal, ami 20 sérilési pontot okoz. (Ha a Pokémonodnak a sajat fajtajaval szemben
van Gyengesége (Weakness) vagy Ellendllasa (Resistance), vagy mas olyan tényezd all fenn,
ami befolyasolja a tamadast, akkor ezeket a dolgokat is vedd figyelembe, mint maskor is.)
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Ha az érme “irasra” esik, a Pokémon akkor is 20 pont sérillést
szenved el sajat magdn, ha kiilonben a tamadasa normalis
koriilmények kozott nem okoz sérillést. (Peldaul Squirtle

Withdraw tamadasa.)

Bénult

Ha egy Pokémon le van bénulva, akkor nem képes tamadasra vagy visszavonuldsra.
forditsd a Pokémont kereszthe, hogy latszddjon, hogy le van bénulva. Ha egy Aktiv
Pokémon béna, akkor visszanyeri egészségét jatékosa kivetkezd sorrakerilése utan.
Forditsd vissza a kartyat a normalis helyzetbe.

Ez azt jelenti, hogy ha a Pokémonod lebénul, a kdvetkezd

¥ | korddben cselekvésképtelen lesz és utana megint egészséges

=l esz,

Kartya Poziciok
Normalis pozici

— W —

Alszik (Asleep) ~ Bénult (Paralyzed)

: !. 1:':. - a—— !ITIJI -1. !
Ew | I ﬁ

Tavarodott (Confused)



Méreg
Ha egy Pokémon meg van mérgezve, tegyél egy “méreg” jelzdt ra, hogy lehessen latni,
hogy meg van mérgezve.

Mindaddig, amig meg van mérgezve, a Pokémon minden jtékos sorrakeriilése utan 10
sérilléspontot szenved el, a Gyengeség (Weakness) és Ellendllas (Resistance) itt nem
szamitanak. Ha egy timadds megmérgezne egy Pokémont, amelyik mar meg van mérgezve,
akkor nem lesz kétszeresen megmérgezve, hanem az Gj mérgezési allapot helyettesiti a régit.

Vigyazz arra, hogy akarmit is haszndlsz mérgezés jelzésére, ez
ne legyen ugyanolyan, mint a sériilés szamlalo.

Lehet-e a Pokémonod egyszerre az Alvas (Asleep) és a
Zavar (Confused) allapotaban?

Ha egy Pokémon alszik, meg van zavarodva, vagy béna, és egy tjabb tamadas éri, ami szintén
alvast, zavarodottsagot, vagy bénasagot idéz el6, akkor a régi allapot megsziinik, és csak az
4] tamadasi allapot szamit. De a tamadasi hatasok kdziil csak ez a harom allapot az, amelyik
egymast megsziinteti. Példaul, egy Pokémon lehet egyszerre megzavarodva és megmérgezve.
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Mar eleget tudsz! Jatsszal néhany jatszmat,
mieldtt a Szabalyok Haladoknak részbe
belefognal!




