Co ke hie potiebujes?

Takie, se soupeiem kaidy potiebujete balicek o 60
kartach, minci - tou rozhodnete pofadi hracii a

nakonec nékolik Zetond - témi zaznamenate rozsah

zranéni, které vasi Pokémonir prib&hu hry utrpi.

Kdyz vam ui nezbudou Zadné Zetony, miiZete poutit
mince nebo cokoliv mate pravé po ruce.

Jak vyhrat

Ve hie Pokémon Ize vyhrat temi riznymi zplsoby: Ia prvé - na zacatku
hry si odloz 6 karet jako odmény. Pokaidé, kdyz se ti podafi vyfadit
soupef'ova Pokémona ze hry, smi§ si jednu z téchto odmén vzit. Jakmile budes
mit v ruce vech 6 odmén, stavas se vitézem! (Tohle je nejcastéjsi zpisob
vyhry.) Ia druhé - vitézi§ i tehdy, kdyz tvij soupef na konci jakéhokoliv tahu
Jiz nema Zadného aktivniho Pokémona (ani Pokémona na stfidacce, kterym
by ho vystFidal). A za tfeti - hru vyhravas i v pfipadg, kdy je tviij soupef na
tahu, ale jiZ mu nezbyvaji Zadné karty, aby ve hie mohl pokracovat.

0 co vlastné ve hire Pokémon jde?

Ve hire stiidave se soupefem vynasite karty, které mate v rukou. Mezi né patfi
karty zakladnich Pokémond, evolucni karty, z nichz se Pokémoni vyvijeji a
pomoci nichZ se stavaji silnéjSimi a dale energetické karty, které Pokémonim
pomahaji v boji. Miizes také hrat s trenérskymi kartami, ty maji riznorodé
funkce, které ti pomahaji vyhrat.

Na stole ped sebou, ¢i na jiné hraci plose miizes mit najednou nékolik Pokémond,
ale jenom jeden z nich (ten, kterého nazyvame aktivnim Pokémonem) smi za
tebe bojovat. Ostatni Pokémoni sedi na stfidacce pfipraveni prispéchat ti na
pomoc, jakmile ji budes potiebovat. Pokazdé, kdyz budes na tahu, mas moznost
zaltocit svym aktivnim Pokémonem, a tim bud’ zranit aktivniho Pokémona
tvého soupefe (kterého ve chvili, kdy se brani tvému dtoku, rovnéz nazyvame
obrancem nebo branicim se Pokémonem), anebo jej miZeS uspat, zmast,
ochromit Ci otravit. Pokud soupefovu aktivnimu Pokémonovi zpisobi urcity
pocet zranéni, kterym podlehne, musi byt vyFazen ze hry a ty si smi§ vzit jednu
ze 6 odmén, které jsi si na pocatku hry odlozil. Jakmile bude§ mit v ruce vech 6
odmeén (kdyz jsi soupefi vyradil celkem 6 Pokémond ze hry), stavas se vitézem!
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Druhy karet
Nejdalezitéi jsou karty zakladnich Pokémonti. Ty za tebe bojuji
proti Pokémonim tvého soupefe.
Evolucni karty jsou pokladany na zakladni Pokémony (pfipadné na jiné
evolucni karty). Pomoci téchto karet se Pokémon vyviji, roste a stava se
zdatngjSim.
Energetické karty lze pripojit k Pokémonim, kterym pak dodavaji
energii potiebnou k boji.
Trenérské karty jsou urteny k jednorazovému poutiti, poté jsou
odhozeny.

Zaciname hrat
e Tamichej svij balicek karet a vyber si prvnich sedm. PoloZ zbytek na stiil licem doli.

Se souperem si kazdy zvolte zakladniho
Pokémona z karet, které drite v ruce
(v levém hornim rohu je napsano
“zakladni Pokémon”) a pak kazdy toho
svého polozte licem dolii. To budou vasi
pocatecni aktivni Pokémoni.

Kazdy z hraci si smi zvolit maximalné
5 zakladnich Pokémont z karet, které
drii v ruce. Ivolené Pokémony pak
polozi licem dolii na stfidacku (zde
budou Pokémoni cekat na to, aby se
pozdéji stali aktivnimi Pokémony).

Le svého balitku karet vezmi Sest
vrchnich karet a poloz je pred sebe

Co se stane, kdyZ nemam
v ruce kartu zakladniho
Pokémona?

Pak musi§ karty, které mas v ruce,
ukdzat soupefi, poté je zamichat
pét mezi ostatni a znovu si vzit
dalSich sedm. Tvij soupef si nyni smi
vzit jednu az dvé karty navic. Pokud
ani ted neziska$  zakladniho
Pokémona, zopakuj postup. Tvij
soupei si viak pokazdé smi vzit

jednu ai dvé karty navic!

licem doli. To budou tvoje odmény. Pokaidé, kdyz vyfadi§ ze hry
Pokémona svého soupefe, smi§ si jednu vzit. Ale pozor, na odmény se smis

podivat, az kdy si je zaslouZis!

Hod'te si se soupefem minci a urcete poradi hraci. Mas-i specialni minci

ze hry Pokémon, miizes ji poutit.

Obrat'te kazdy karty svych aktivnich Pokémoni i Pokémoni na

stiidackach licem vzhuru.

5




Hraci plocha

© Pokémon tvého soupefe, © odmény tvého

o balitek hracich karet ktery.sefil na stridacce soupere
tvého soupefe (maximainé 5)

P © aktivni Pokémon

Karty, které tvij tvého soupere
soupef' odhazuje

=

o stiidacka tvého . .

soupef

aktivn
hraci
plocha

tvoje
stridac
ka

mam @

® tvoje odmény | e tvij Pokémon, kterj Karty, které
sedi na stfidacce odhazujes
® tvijj aktivni (maximalné 5)
Pokémon o tvijj balicek
karet



Nezapomefi, Ze si musi§ vyclenit misto na hromadku
F karet, které bude$ béhem hry odhazovat. Nezalezi na

tom, jakym zplsobem bude ur¢ita karta odhozena, vidy
se ocitne pravé na této hromadce.

B&hem hry budes karty pokladat na stil ¢i hraci plochu.
4 Viechny karty, které se nalézaji na misté vyhrazeném

pro aktivniho Pokémona anebo na stfidacce, nazyvame
“karty ve hre” Ostatni karty, véetné odmén a odhozenych karet za
“karty ve hie” nepovaiujeme.

Karty Pokémoni a evolucni a energetické karty se
stavaji “kartami ve hi'e’, jakmile jsou na stole, tedy
vyneseny. Tyto karty miize$ opakované poufit. Trenérské
karty lze pouzit pouze jednou, pak jsou odhozeny.

Popis karty Pokémon

jméno pocet zdsahi

evolu¢ni stupen typ Pokémona

(pripadné bezbarvy)

udaje o

schopnosti Pokémona Pokémonovi

(pfipadné cena dtoku a text) Sy et s v o 4

rest of the trn. This power can'c be used if Charizard
is Asp. Confised,or Parayaed.

cena dtoku a text— @ Fire Spin prava2enem i 50— (jdaje 0 zranéni
dodatecné udaje o

this attack.
Pokémonovi o ot o o

symbol vyskytu

autor ilustrace” groven

tislo bytosti ~ Cislo karty



Popis trenérské karty

jméno

. o
prawdla Switch | of your Benched
Pokémon with your Active
Pokémon.

symbol vyskytu
Cislo karty

autor ilustrace

Popis energetické karty

vysvétlivky
jednotlivych

symboli energie

)
@®
©®
)
®
®

lesni
ohniva

vodni

bleskova
psychicka
tislo bojova
symbol autor karty
energie ilustrace
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S chuti do hry!

Ve hi'e se se svym soupefem budete stfidat. Kdyz je na tahu tviij soupef, ty nesmi§
délat nic, pouze smi§ vystfidat svého aktivniho Pokémona, v pfipadé, Ze ti ho soupef
vyFadi ze hry (viz niZe). KdyZ jsi na tahu ty, postupuj podle nasledujicich bodi:

Co mas délat, kdyz jsi na tahu?

? Kdyz jsi na tahu, miizes udélat spoustu véci. Nejprve si
musiS vytahnout kartu, GtoCis az nakonec. Ide jsou
=sie=l yyedeny tvoje moznosti:

D Vezmi si kartu

B 201 si v libovolném poradi z té&chto taktik (opakuj je tak
casto, jak uznds za vhodné):
* Posad’ zdkladniho Pokémona na stridacku.
* Pomoci evolu¢nich karet mizes své Pokémony ve hrie
ucinit zdatnéjsimi.
* Pripoj energetickou kartu k Pokémonovi (pouze jednou v
priibéhu jednoho kola).
* Vynes trenérskou kartu.
* Ustup se svym aktivnim Pokémonem.
* Vyuzij schopnosti svych Pokémond.
Zauto¢ svym aktivnim Pokémonem.
a Je na tahu tvij souper’.

D Vezmi si kartu

Kazdé kolo zacinas tazenim jedné karty. (Nezbyvaji-li ti Zadné karty, hra konci a

tviij soupef vyhrava.)

B Zv01 si v libovolném poradi z téchto taktik (opakuj je tak ¢asto, jak
uznds za vhodné):

* Posad’ zdkladniho Pokémona na stridacku

I karet, které drii$ v ruce, si zvol jednoho zakladniho Pokémona a poloz ho licem

vzhiru na stidacku. Ale pozor, na stridacce nesmiS mit vic nez pét Pokémonii
najednou.
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* Uciri svého Pokémona ve hi'e zdatnéjsim

Mas-li v ruce evolucni kartu, na niz je napsano “Vyvinul se z ... (nasleduje
jméno)” a jméno na této evolucni karté se shoduje se jménem Pokémona,
kterého mas ve hie, miizeS tuto evolucni kartu poloZit na odpovidajiciho
Pokémona. Tento proces nazyvame “evoluci” Pokémona.

Piiklad: Juliane ma kartu se jménem Ninetales, na niZ je napsano:
“Vyvinul se z Vulpixe” a rovnéz ma ve hire kartu se jménem Vulpix. Miize tedy
vynést kartu Ninetales na kartu Vulpix.

Projde-li Pokémon evoluci, zilstavaji mu karty, které jsou k nému pfipojeny
(energetické, evolucni atd.) a rovnéz si zachovava zranéni, ktera jiz utrpél,
avsak jsou mu odejmuty predchozi itoky i schopnosti starého Pokémona.
Rovnéz se zbavi vech ostatnich disledkii predchozich bojii, napfiklad
spanku, zmateni, ochrnuti a otravy.

-

g | Nelze poloit evolu¢ni kartu na Pokémona, kterého jsi

%% | pravé vynesl ani na toho, na néjz byla pravé jedna
<%= oyoluéni karta polozena. To Ize ucinit az v priStim kole.
Ani jeden z hracii navic nesmi pokladat evolu¢ni kartu na svého
Pokémona v prvnim kole. Na Pokémona, kterého mas na stridacce,
evolucni kartu poloZit smis, protoze je ve he.

* Priipoj k Pokémonovi energetickou kartu
I karet, které mas v ruce, vynes energetickou kartu a poloz ji pod jednoho
1 Pokémont, které mas ve hre.

-

gz | VEtSinu dkond smis béhem tahu opakovat nékolikrat.
"F | Tenhle ikon vSak mizes vykonat pouze jednou béhem
jednoho tahu. A nezapomei, Ze energetickou kartu smis
pripojit i k Pokémonovi, kterého mas na stfidacce. | ten je prece
“ve hie”™!
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* Viynes trenérskou kartu
Chees-li vynést trenérskou kartu, musi§ splnit pokyny, které jsou na této karté
uvedeny. Poté kartu odhod'.

* Ustup se svym aktivnim Pokémonem

Svého aktivniho Pokémona smi§ vystiidat jednim z Pokémon, které mas
pripraveny na stfidacce. Musis vSak odhodit tolik energetickych karet patficich
aktivnimu Pokémonovi, kterého stfidas, kolik je urceno cenou Gstupu. Cena
Ustupu je uvedena v pravém spodnim rohu karty. (Ceny dtok jsou podrobné
vysvétleny v odstavci “Zauto¢ aktivnim Pokémonertl) Nemiizes-li zaplatit, pak
nesmiS ustoupit. Pokémoni, ktefi nemaji predepsanou cenu ttoku, nemuseji pfi
Ustupu platit energetickymi kartami. Mohou tedy ustoupit “zadarmo”.

Pokémon, ktery byl uspan ¢i ochromen, nesmi ustoupit. Zmateny Pokémon se
miiZe pokusit ustoupit, neni viak zaruceno, Ze se mu to povede. (Podrobnosti
naleznes nize.)

Posadis-li svého aktivniho Pokémona na st¥idacku (bud jako disledek dstupu, Ci
z jiného diivodu), smi si ponechat viechny energetické a evolucni karty a rovnéi
Zetony zranéni, kterd mu patfi. Jsou mu vSak odejmuty ostatni disledky
predchozich bojt, napriklad spanek, zmateni, ochrnuti a otrava.

Pokud ustoupis, smi§ jeSté v tomto kole zaitocit svym novym aktivnim
Pokémonem.

* Viyuzij schopnosti svych Pokémonti

NékteFi Pokémoni maji specialni schopnosti, které mohou poutit, jsou-li ve hre.
(Nezapome#i, Ze i Pokémoni na stfidacce jsou ve hie.) Radu z téchto specialnich
schopnosti |ze vyuZit jesté pred Gtokem. Jednotlivé specialni schopnosti se i,
takie si podrobné precti vysvétleni kazdé z nich.

g | Tyto specidlni schopnosti Pokémona neznamenayji stejnou
i"""! véc jako schopnost Pokémona utocit. To znamena, Ze
_ﬂ Yuaeh H A 13 H '

= vyuZijes-li schopnosti Pokémona, smi§ navic i timto
Pokémonem zaitocit!




H Zaitoe svym aktivnim Pokémonem

Jestli chees, miizes svym aktivnim Pokémonem zadtocit na aktivniho Pokémona
svého soupere (ten je také nazyvan “obrancem” nebo “branicim se Pokémonem”).
To je posledni krok, ktery miizeS uinit, jsi-li na tahu. Po dtoku je jiz fada na tvém
soupefi. V jednom kole smi§ zadtocit pouze jednou, to znamend, Ze tvijj Pokémon
smi vyuZit pouze jeden ze svych Gtokd. Chces-li zadtocit, musi§ svému soupefi
sdélit, kterym z utokd, jenz ma tvij Pokémon k dispozici, napadnes jeho
aktivniho Pokémona. Zaiitocit vSak smi§ pouze tehdy, ma-li tviij Pokémon k
dispozici dostatecné mnoistvi energie.

daaa | VySe potiebné energie je uvedend na levo od jména
i;ﬂ atoku.

* Energie

Pozadavky na bezbarvou energii ® spliiuji vechny druhy energie, to znamena
® ® © D ® ® a®.Ostatni typy energie se museji presné shodovat.
Priklad: Utok se symboly @ @ @® smi§ pouzit pouze tehdy, ma-li tvij
Pokémon k dispozici alespoii 3 druhy energie, z nichz alespoii dva jsou typu @.

s | K atoku potfebuje tvij Pokémon poZadovany pocet
1:9 energetickych karet, které viak po provedeni dtoku

=l odhazovat nemusis. Tyto karty zistavaji i nadale
pripojeny k Pokémonovi, vyjma téch pfipadi, kdy je na karté uveden

jiny pokyn.

s Zranéni

Kdyz se rozhodnes zadtocit, precti si text zvoleného Gtoku a spli zadané
pokyny. Ia kazdych 10 zranéni, ktera Pokémon utrpi, na néj poloZi§ Zetony
zranéni. Dosdhne-li pocet jeho zranéni maximalni povoleny limit zdsahi
(napfiklad jsou-li na Pokémonovi s povolenym poctem zasahii 40 polozeny 4
ietony), je okamdité vyiazen ze hry.
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* Slabost a odolnost

Nekteri Pokémoni jsou odolni viici urcitym typtim Pokémon, jini urcitému typu
snadno podlehnou, maji tedy viici nim slabost. (Tak napfiklad Charmander
snadno podléha Pokémonovi se symbolem @.) Branici se Pokémon utrpi
dvojnasobny pocet zranéni, zaitoCi-li na né&j Pokémon, kterému on snadno
podiéha. Branici se Pokémon, ktery je odolny viici itocicimu Pokémonovi, utrpi
0 30 zranéni méné, nez byl-li by napaden jinym Pokémonem.

i | Utok obvykle neni ovlivnén poFadim jednotlivych kroki.
f‘ﬂ V opacnych piipadech viak musis postupovat

<] nisledovns: NejdFive za utok zaplat’ (napfiklad tim, ze
odhodi§ predepsany pocet energetickych karet), ai pak si precti
jeho text. Nasleduje zranéni a po ném vie ostatni. Nezapomei, Ze
slabosti jsou zohledfiovany pred ostatnimi faktory, které by mohly
ovlivnit pocet zranéni.

Co se stane, je-li tviij Pokémon vyrazen ze hry?

Jakmile je jeden z tvych Pokémondi vyrazen ze hry, musiS jeho zakladni kartu a
s ni i viechny karty, které jsou k ni pfipojeny (t.j. evolu¢ni, energetické atd.)
odhodit na svou hromadku odhozenych karet. Tviij souper si pak smi vzit jednu
ze svych odmén (i v tom pripadé, pokud jsi si svého Pokémona vyradil ze hry
sam). Svého aktivniho Pokémona musi§ okamité nahradit jednim ze stridacky.
(Pokud jiz na stfidacce nemas zadného Pokémona, prohravas.) Je-li tvij aktivni
Pokémon a aktivni Pokémon tvého soupefe vyFazen ze hry soucasné, hrag, ktery
byl v tomto kole na tahu, smi svého Pokémona nahradit az jako posledni a také
jako posledni si smi vzit svou odménu.

BINa tahu je tvij souper’

Mize se stat Ze po ukonceni svého tahu, bude$ muset vykonat jesté nékolik
dodatecnych ukolii. To znamena, Ze tviij souper bude moct hrat az poté, co splnis
zadané dkoly.
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Co se stane po ukonceni jednoho kola?

Je-li po ukonceni kola jeden z aktivnich Pokémonii otraven, znamena to, Ze
utrpél zranéni. Je-li aktivni Pokémon uspan ¢i ochromen, miie se
vzpamatovat. Pak hraje ten hrac, ktery je na tahu.

Jak lze uspat, zmast, ochromit ¢i otravit Pokémona?
Nékteré utoky mohou braniciho se Pokémona uspat, zmast, ochromit &i
otravit. To plati pouze pro aktivni Pokémony, Pokémoni sedicich na stfidacce
se to netyka. Ustoupi-li aktivni Pokémon na stfidacku, kterykoliv z téchto tfi
disledki predchozich dtoki je vynulovan. A podobné je tomu v pripade,
prochazi-li Pokémon evoluci.

Spanek

Je-li Pokémon uspan, nesmi Gtocit ani ustoupit. Spiciho Pokémona otot
stranou, aby bylo jasné, Ze spi. V nsledujicim kole si hod" minci, padne-i orel,
Pokémon se probudi (oto¢ kartu svého Pokémona zpét ze spici pozice).
Padne-li panna, Pokémon ziistava uspan a ty musi$ pockat na dalii kolo a
snafit se ho probudit stejnym zpisobem.

Zmatenfi

Je-li Pokémon zmaten, pokazdé, kdyz s nim chce zadtocit nebo ustoupit,
musi§ si hodit minci. Imateného Pokémona poloi tak, aby jeho hlava
sméfovala k tobé, aby bylo jasné, Ze je zmateny.

Chces-li se zmatenym Pokémonem ustoupit, nejdfiv musis za Ustup zaplatit
tim, Ze odhodi odpovidajici pocet energetickych karet. Pak si hod’ minci.
Padne-li orel, Pokémon smi ustoupit. Padne-li v§ak panna, Pokémon ustoupit

nesmi a ty se o Ustup mizes pokusit aZ v dalSim kole.

Chces-li se zmatenym Pokémonem zadtocit, musis si hodit minci. Padne-li orel,
Pokémon smi zaitocit. Padne-li viak panna, Pokémon zaitoci sim na sebe a
zplisobi si zranéni ve vy3i 20 bodi. (Je-li tento Pokémon odolny vici svému
typu Pokémond, nebo viici nim je naopak slaby, ¢i jsou ve hie jiné faktory,
které by mohly ovlivnit dtok, jsou zohlediiovany jako za normalni situace.)
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g | Padne-li panna, aktivni Pokémon si sam zpiisobi zranéni
wF | vevysi 20 bodi, i v tom pFipadé, kdy jeho dtok obvykle
=fe=l 73dna zranéni neplsobi (jak je tomu v pripadé dtoku
Withdraw ze strany Squirtle).
Ochrnuti
Je-li Pokémon ochrnut, nesmi zaitocit ani ustoupit. Pootoc kartu Pokémona
na stranu, aby bylo jasné, Ze je ochrnuty. Pokud ochrne aktivni Pokémon,
automaticky se vzpamatuje v pfistim kole. Jakmile se vzpamatuje, pootoc
kartu do normalni pozice.

gy | Ochrne-li tviij Pokémon, znamena to, Ze v pristim kole
% | nesmi nic délat. Automaticky se vzpamatuje az v
=] nasledujicim kole.

Pozice karet
normalni pozice Pokémona

spici Pokémon

zmateny Pokémon
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Otrava
Je-li Pokémon otraven, poloz na néj “znameni otravy’, aby bylo jasné, Ze je
otraven.

Je-li Pokémon otraven, v kaidém kole utrpi zranéni ve vysi 10 bodi, bez
ohledu na jeho odolnost i slabosti. Je-li otraven jii otraveny Pokémon,
neutrpi dvojnasobnou otravu. Posledni otrava pouze nahradi tu pfedchozi.

Inameni otravy musi byt odli¥né od poCitadla zasah.

Muze byt Pokémon soudasné uspan i zmaten?

Je-li Pokémon uspan, zmaten &i ochrnut a utrpi dalii dtok, jehoz vysledkem
je bud’ spanek, zmateni ¢i ochrnuti, pfedchozi disledek je vynulovan a plati
pouze ten posledni. Ale pozor - pouze tyto tfi disledky se mohou vzajemné
vynulovat. To znamend, Ze Pokémon miiZe byt soucasné zmaten i otraven.

TAK A TED UZ PRESTAN CisT!

Nyni uZ toho vi§ dost a miiZes si zahrat par kol. Pak se
ale vrat’ ke ¢teni, Cekaji té totiz pravidla pro pokroilé.




